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Kirish
	Inson  turmush tarzining rivojlanishi yangi yangi kashfiyotlarning yartilishiga sabab bo`lmoqda. Inson yangilik yaratilish jarayonida har xil to`siqlarga duch keladi va shu to`siqlarni yengish jarayonida yangi ixtirolar vujudgal kelaveradi. Lekin hayot tajribalardan ma’lumki, ko`pinch yangi kashfiyot ma’lum bir muommoni hal qilish jarayonida yuzaga keladi. O’zbekiston mustaqillikka erishgandan so’ng uning oldida iqtisodiy va ijtimoiy rivojlanish uchun, madaniy va ma’naviy yangilanish uchun keng yo’llar ochildi. Mustaqillikning birinchi kunidan boshlab bozor iqtisodiyoti, ishlab chiqarish, zamonaviy texnalogiyani tadbiq etish va jahon iqtisodiy aloqalari tizimiga kirishning eng maqbul yo’llarini qidirish bilan bog’liq bo’lgan muammolarni mustaqil yechishga to’g’ri keladi.
Shu bois respublikaning barcha sohalarini texnik qayta qurollantirish, zamonaviy texnika va texnalogiya bilanta’minlash hamda xalqaro zamonaviy talablarga javob beruvchi telekommunikasiyali va kompyuterli aloqa tizimini rivojlantirish dolzarb masalalardan biri bo’lib qoldi. 1991 – 1994 yillarda O’zbekiston hamdos’tlik davlatlari orasida birinchilardan bo’lib axborotlashning yaxlit davlat siyosatini amalgam oshirishga asos soldi. “Axborotlash haqida”gi, “EHM uchun dastur va ma’lumotlar bazasini huquqiy himoyasi haqidagi”, “Aloqalar haqidagi” qonunlar bilan O’zbekiston Respublikasini 2010 yilgacha axborotlash, qayta qurishning  milliy dasturi va telekommunikasion tarmoqni rivojlanishining normative huquqiy asoslari yaratildi va axborot resurslari rivojlanishi uchun iqtisodiy, tashkiliy shart-sharoit va kafillik ta’minlandi.
O’bekiston uchun mulkchilikning hususiy va aralash  shakllariga o’tish, energatik, xomashyoviy resurslaridan unumli foydalanish davrida kompyuter texnologiyalaridan milliy iqtisodni boshqarishda foydalanish toboro muhim bo’lib bormoqda. 1993 – 1995 yillarda davlat boshqaruvi va bank muassasalarining informasion tizimlarini kompyuterlashtirishga asosiy etibor beriladi. Biz kompyuterni yaratilishini XX – asrning buyuk kashfiyotlardan biri  desak yanglishmaymiz. Davr talabiga ko`ra bugunga kelib kompyuter texnalogiysi juda rivojlanib ketdi. Ma’lumotlarni boshqarish, ayniqsa, hozirgi kunda juda muhum axamiyat kasb etmoqda. Ma’lumotlarni boshqarish tizimlariga bo`lgan talab kun sayin ortib bormoqda.
Bugungi kunda mustaqil Respublikamizda ta’lim sohasida tub islohatlar amalga oshirilmoqda. “Kadirlar tayorlash milliy dasturi” da “kadirlar istiqbollardan, jamiyat extiyojidan, fan, madaniyat, texnika va texnalogiyalarning zamonaviy yutuqlardan kelib chiqqan holda qayta qurish nazarda tutiladi” deb takitlangan. Demak har bir mutahassis kompyuterdan foydalana oladigan, axborot texnalogiyalarni puxta eggalagan bo`lishi lozim.



                               I. BOB Web sahifa  
1.1 Web sahifa haqida tushuncha.
Web-sahifalar nimaligini va ularning ishlatilishini, qanday yaratilishi va boshqarilishini bilish hamda tushunib olish uchun avvalo zamonaviy internet tizimi nima va u nima uchun kerakligini puxta bilib olish lozim. Dunyo miqyosidagi Internet deb atalgan elektron ma’lumotlar uzatish tizimi qaysidir bir insonning ikki kompyuterni bir-biri bilan ulab, ma’lumot uzatish mumkinligini isbotlagandan so‘ng, paydo bo‘ldi. Dunyo miqyosidagi hisoblash tarmog‘ining ilk modeli xuddi shu tarzda vujudga keldi va shiddat bilan rivojlanib ketdi. Deyarli barcha davlatlar hududlarida mavjud bo‘lgan o‘rgimchaksimon hisoblash tarmog‘i (World Wide Web) planetamizning istalgan joyidagi insonlar bilan faol muloqot qilishga imkon beradi va bu bilan xilma-xil mamlakatlardagi turfa xil insonlarga ular orasidagi siyosiy, madaniy, irqiy, diniy va jug‘rofiy farqlarga qaramay, erkin aloqa qilish imkonini beradi. Bu esa o‘z navbatida jamiyat va shaxsning informatsion erkinligiga olib keladi va hur fikrlashga keng imkoniyat yaratadi. Bu ma’noda biz hozir shaxs erkinligiga katta imkoniyatlar yaratadigan tub ma’nodagi va ozod informatsion jamiyat tashkil bo‘lishi hamda rivojlanishi bosqichidamiz deyish mumkin. Insonlar kelajakda ushbu «virtual» muloqot vositasining ahamiyati va insoniyat jamiyatining rivojlanishiga ta’sirini yana ko‘p marta fikrlab hamda chuqur mulohaza qilib ko‘radilar. Internet  jamiyatning rivojlanishida juda katta rol o‘ynaydi. Misol sifatida quyidagi raqamlarni keltiramiz. Ommabop ma’lumot olish va uzatish vositasi sifatida 50 millionlik mijozlarni to‘plash uchun radioga 30 yil, televideniyaga esa 13 yil ketgan bo‘lsa, xuddi shu natijaga erishish uchun internetga atigi 4 yil zarur bo‘ldi, xolos. Bundan buyon ham internet ommaviy axborot vositalari orasida eng oldingi o‘rinlardan birini egallab turishi aniqligi uning rivojlanish va amalda qo‘llanish imkoniyatlaridan yaqqol ko‘rinib turibdi. Bugungi kunda internet tarmog‘i ko‘rinishidagi kiberfazo 150 milliondan ortiq xilma xil turdagi kompyuterlarni bir-biri bilan birlashtirib, ularning samarali ishlashini   ta’minlab turibdi. 
O‘zbekistonda ham internet tarmog‘iga ulangan kompyuterlarning soni kun sayin o‘sib, foydalanuvchilar miqdori ham ortib bormoqda. Maktablarda, litsey-larda, turli xil oliy o‘quv yurtlarida va boshqa turdagi o‘quv muassasalarida inter-netdan foydalanish darslari tashkil etilgan va o‘quvchi-talabalar uni katta qiziqish bilan o‘rganmoqdalar. 
             Nega insonlar internet bilan ishlashga bunchalik qiziqadilar? - degan savolga javob berish uchun undan foydalanib, hosil  qilinayotgan imkoniyatlar bilan bog‘liq bir qancha misollarni ko‘rib chiqamiz. Buni internetdagi «Rambler» deb atalgan informatsion sistema bilan sodda usulda tanishtirishdan boshlaymiz. Uni katta shaharning bir maydoni sifatida tushunib, undan bir qancha ko‘chalar xilma xil tomonlarga tarqalib ketgan deb faraz qilsak, ko‘chalarning biri sportga qiziqqanlar uchun, ikkinchisi ta’limga qiziquvchilar uchun, keyingisi san’atga ishqibozlar uchun, yana biri ishga kirish uchun imkoniyat qidiruvchilar uchun va hakozolar desak bo‘ladi. Siz faqat nimani tanlaganingizni tegishli manzilni tergan holda aniqlashingiz lozim bo‘ladi xolos. Ushbu elektron ko‘chalarda xilma xil ranglarda virtual reklamalar – bannerlar tovlanib turgan bo‘ladi. Tanishuv klublari, yangi latifa, turistik byurolar, virtual kazinolar va shunga o‘xshash qiziqarli imkoniyatlar Sizda  internet bilan ishlashga yana ham katta ishtiyoq hosil  qiladi. Kerakli elektron manzillarni  bilmagan kimsalarga rambler «Ma’lumotlar byurosi»ni taklif qiladi va undan juda ko‘p xil ma’lumotlar olish imkoniyati yaraladi. Masalan, «Klyuchevie slova» darchasida «Kurs dollara» so‘zini tersangiz, sizga o‘sha zahoti bunday ma’lumotlar olinishi mumkin bo‘lgan bir qancha saytlarning elektron manzillari ko‘rsatiladi. Agar internetda ishlovchida biroz bo‘sh vaqt  bo‘lsa, unda xilma xil joylarga sayohat qilish imkoniyati yaraladi. Bunday sayohatni masalan, www.fourmilab.ch dan boshlasak, tegishli tugmachalarni turtish orqali kosmosga sayohat qilishimiz ham mumkin. Ekranda yerning geostatsionar yo‘ldoshi orqali berilayotgan tasvirini real vaqt rejimida ko‘ri-shimiz mumkin. Materiklar, okeanlar, dengizlar, o‘rmonlar va daryolar sizning kopyuteringiz ekranida muhayyo bo‘ladi. Kursordan foydalanib, yer sharining teskari tomonini ko‘rishga harakat qilamiz. Masofani qisqartirib, uni 100, 50, 30 kilometr balandlikdan bo‘lgan holatlarga olib kelamiz. Katta shaharlarning ko‘chalari aniq ko‘rina boshlaydi. Afsuski, hozirgi yer yo‘ldoshlaridagi om-mabop telekameralarning imkoniyatlari hozircha 10 kilometr balandlikdan ko‘rishgagina imkon beradi, aks holda kompyuter ekranida o‘zingizning uyin-gizni ko‘rish imkoni ham yaratilar edi.  Internet tarmog‘ida shunday manzillar ham mavjudki,  ular yordamida 2 metrgacha aniqlikda kosmik suratlar ham olish mumkin. Demak, ushbu rasmlar orqali mashinaning markasini aniqlash, dala hovlingizning rasmini olish yoki xohlagan joyning suratini olish mumkin. Lekin bu xildagi saytlar pullik xizmat turiga kiradi. Agar yerdagi faoliyat turlari bilan qiziqsangiz, www.odci.gov/cia/ciakids/index.html sahifasiga kirishingiz va «boshlang‘ich josuslar maktabi» saboqlarini olishingiz mum-kin.  Ushbu sayt markaziy razvedka boshqarmasi tomonidan tashkil qilingan bo‘lib, bu sohada malakali kadrlar tayyorlashni ko‘zda tutadi. Soha bo‘yicha malakali mutaxassislar o‘z tajribalarini o‘rtoqlashib, bu kasbning qiziqarli tomonlarni tushuntiradilar va amaliy ish o‘yinlarini taklif qiladilar. Angliyada esa moliyaviy ishlar bo‘yicha onlayn (bevosita) sud o‘z ishini boshladi.


1.2 Zamonaviy web – dizayn 
Axborot texnologiyalari va Internet rivoj topib borayotgan bugungi kunda ulardagi axborot hajmi ham axborotlarni boshqarish strukturalari ham ancha murakkablashdi. Butun dunyo “axborot omboriga” aylangan Internetda har soniyada minglab yangi web-sahifalar va web-saytlar paydo bo`lmoqda. Har bir web-sayt o`zining ma`lumotlar hajmi, tuzilish strukturasi va dizayniga egadir. Bunday saytlarni tuzishda turli usullar mavjud bo`lib ular o`zlarining imkoniyatlari va qulayliklari bilan boshqalaridan ajralib turadi. Bugungi kunda web – saytlarni tuzish va kontentlarni boshqarishda ikki usulni alohida takidlab o`tish mumkin. Ulardan biri hozirda judayam ommalashgan Portal texnologiyasi, ikkinchi texnologiya bu web – dizayn sohasidagi yangi va ancha istiqbolli Mashup texnologiyadir.
Bugungi kunda web-saytlarni tuzishda ananaviy va keng tarqalgan texnologiya bu - Portal texnologiyasidir. Bu texnologiyani rivojlanishi uchun juda ko`p izlanishlar amalga oshirilgan. Bu izlanishlar natijasida Portal texnologiyasining keng yoyilishiga erishildi.Shunga qaramay web – sayt yaratishning Portal modeli bir qancha kamchiliklarga ega.
Portal texnologiyasida web-sayt tuzish va uni Internetga joylashtirish uchun ko`p vaqt va mablag` talab etiladi. Masalan, biror tashkilotning web – saytini tuzish uchun ushbu sohada yetarlicha bilimga ega bo`lgan mutaxasisga murojaat etish kerak. U web – saytni ma`lum muddatda tayyor holatga keltiradi, uni Internetga joylashtiradi, bu orada ancha vaqt, mehnat va mablag` sarflanadi. Saytni Internetga joylashtirgandan keyin uni boshqaruvchi administrator kerak bo`ladi, buning uchun yangi ishchi kuchi kerak bo`ladi, agar sayt judayam murakkab bo`lsa bu ishlarni bir shaxs emas, balki guruh bo`lib amalga oshiriladi. Bu guruhning har bir a`zosini oylik maosh bilan ta`minlash kerak bo`ladi. Portal texnologiyada tuzilgan web – saytlarni o`zgartirish ham murakkab jarayon hisoblanadi, bundan tashqari ushbu saytdagi ma`lumotlarni yangilab turish zarur.Mana shu kamchiliklarni bartaraf etish uchun Mashup texnologiyasini qo`llash kerak bo`ladi. Хo`sh bu qanday texnologiya? Uning afzalliklari nimadan iborat?Eng avvalo Mashup haqida umumiy ma`lumotlarni bilib olish kerak.Mashup bir qancha manbaalardan ma`lumotlarni bir ilovaga joylashtirish va ularni boshqarishni ta`minlovchi texnologiyadir. Mashupda qo`llaniladigan kontentlar boshqa saytlar va internet хizmatlaridan ochiq interfeys yoki amaliy dasturlash interfeysi - ADI (ingliz tilidan API – Application Programming Interface) orqali olinadi. Shu o`rinda yopiq interfeysdan foydalanish Mashup bo`lmasligini eslatib o`tish joiz. Boshqa usullarda kontentlarni olish web-fidlar ya`ni RSS yoki HTML-sahifa parsing bo`lishi mumkin. 


1.3 Mashup texnologiyasi
Mashupni tuzish uchun alohida administratorlar talab etilmaydi, uni web – texnologiyalaridan хabari bor oddiy foydalanuvchi ham tuzishi mumkin.Buning uchun mashup dasturiy ta`minoti (masalan, IBM Mashup Center) qo`llaniladi. Ushbu dasturiy ta`minot yordamida foydalanuvchilar o`zi uchun qulay bo`lgan ko`rinish va o`zi uchun kerakli bo`lgan ma`lumotlarni o`zida jamlagan web-sayt tuzishlari mumkin.
Mashupni tashkil etishda uni xavfsizlik darajasi va boshqaruviga qarab ikki turga ajratib olish mumkin:
1. Oddiy foydalanuvchi uchun mashup – bu ko`p hollarda Web 2.0 texnologiyaga asoslangan va foydalanish davomida tashkil etiladigan mashup hisoblanadi.
2. Ishlab chiqarish mashuplari – mashupning bu turida xavfsizlik va boshqaruv talablariga katta ahamiyat berilad.
Mashup texnologiya arxitekturasini shartli ravishda uch qismga ajratish mumkin:
1. Kontent provayderi – bu ma`lumotlarning asosiy manbai hisoblanadi. Yuqorida aytib o`tilganidek ma`lumotlar ochiq interfeys yoki web-fidlar orqali olinishi mumkin.
2. Mashup sayti – bu axborot manbaiga bog`liq bo`lmagan holda xizmatlarni taqdim etuvchi web-ilovadir.
3. Mijoz brauzeri – foydalanuvchi uchun mo`ljallangan mashup interfeysidir. 
Agar mashup texnologiyani biznes faoliyatiga joriy etilsa, katta natijalarga erishish mumkin. Bu borada mashup foydalanuvchilar uchun yangi xizmatlarni taqdim etadi va axborot almashinuvidagi ba’zi kamchiliklarni bartaraf etadi.
Korxonalar ichki axborot almashinuvida yoki mijozga mahsulot sotish jarayonida axborotning tarmoqqa haddan ziyod ko`p yuklanishi kuzatiladi, bu muammo bilan deyarli barcha korxona va ishlab chiqaruvchilar duch kelishadi. Mashup ma`lumotlarni turli manbaalardan olib, bu holatni bartaraf etadi. Masalan, biror mahsulotni tasvirini ko`rish uchun foydalanuvchi yoki mijoz avvalo qidiruv tizimidan foydalanadi, keyin undagi ma`lumotlar ichidan o`ziga kerakligini qidirib topadi. Bu holatda foydalanuvchi judayam ko`p saytlarni ko`rib o`tadi va axborotning me’yordan oshib ketishi kuzatiladi. Foydalanuvchi (yoki mijoz) va biznes faoliyatini tashkil etgan shaxslarning bu muammolarni hal etish uchun mashup-sayti tuziladi. Mashup-saytida bir turdagi kerakli axborotlar (matn, rasm, video va tovush) jamlanadi va tasniflanadi. Bu holatda foydalanuvchilar o`zlari uchun kerak bo`lgan ma`lumotlarni tez topish imkoniyatiga ega bo`ladilar. 
Mashup nafaqat turli ma`lumotlarni birlashtiradi, balki, web – dizayn sohasidagi bir qancha texnologiyalarni ham birlashtiradi, va birgalikda ishlashini ta’minlaydi.
Ba`zi mashuplar faqat JavaScriptda XML kodlar orqali tuzilishi mumkin. Agar murakkabroq mashuplarni tuzish maqsadi qo`yilgan bo`lsa, unda bir qancha texnologiyalarni birlashtirish mumkin, masalan, JavaScript, PHP, CGI, ASP, Google Maps, ma`lumotlar bazasi va boshqa texnologiyalarni o`zaro bog`lab yaxlit bir mashup - sayt tuzish mumkin.
Mashup texnologiyasini yanada aniqroq tushintirish uchun quyidagi turistik firmaning web – saytini misol tariqasida ko`rib o`tamiz. Ushbu misoldan Mashup texnologiyaning Portal texnologiyadan ustun va afzal tomonlarini aniq tahlil etib o`tamiz.
Bizdan biror turistik fimaning faoliyatini aks ettiruvchi va mijozlar uchun yetarlicha axborot bera oladigan web – saytni tuzish talab etilgan bo`lsin. Bu saytda quyidagi ma`lumotlar bo`lishi mumkin. Horijiy davlatlardagi diqqatga sazovor joylar, turli oromgohlar, horijiy mehmonxonalar, ularning narxlari va suratlari, ularning joylashgan o`rni (haritada), horijiy davlatlarga aviareyslar, har bir davlatga borish uchun ketadigan mablag` va hokazo. Ushbu ma`lumotlarni o`z ichiga oladigan, Portal texnologiyasida yaratiladigan sayt uchun juda ko`p vaqt va mehnat qolaversa, mablag` kerak bo`ladi. Masalan, ma`lumotlarni har xil joydan olib ularni qayta ishlab web – saytga joylashtirish, ularga suratlar qo`yish ancha mehnat va vaqt talab etadi. Bundan tashqari binolarning haritadagi o`rnini web – sahifaga joylash katta qiyinchilik tug`diradi. Bu ishlarni tugatib web – saytni Internetga joylab, ishga tushirilgandan keyin yana yangi muammo paydo bo`ladi. Bu saytni tez-tez yangilab turishidir.Ba`zi ma`lumotlar o`zgarmasligi mumkin, masalan binolarning suratlari, joylashish o`rni. Lekin narxlar, turli chegirmalar va yangiliklar tez-tez o`zgarib turishi kerak. Bularni ta`minlash uchun web – saytga ishlov berib turuvchi administratorlar kerak bo`ladi. Bu esa o`z o`rnida ish beruvchi uchun noqulay hisoblanadi. 
Agar xuddi shu web – saytni mashup texnologiyasi asosida tuzilsa, u ancha oson, tez va arzon bitadi. Web – saytni tuzuvchi shaxs avval saytni strukturasini maxsus dasturiy vositada yaratib, keyin unga ma`lumotlarni turli saytlardan qo`shib qo`yadi. Misol tariqasida ko`rib o`tadigan bo`lsak, turistik firma o`zi sayohat uyushtira oladigan davlatdagi mehmonxonalar saytlaridan kerakli ma`lumotlarni qo`shadi. Bunda mehmonxona haqida umumiy ma`lumot, mehmonxonada qolish uchun ketadigan kunlik harajat, mehmonxona surati bo`lishi mumkin. Uning haritadagi o`rnini esa Google Maps yordamida hosil qilinadi. Aviareyslar va chiptalar narxini esa O`zbekiston havo yo`llari saytidan olinadi va mashup – saytga biriktiriladi. Keyin ma`lumotlarni turi bo`yicha tasniflanadi. Shu bilan web – sayt tayyor va uni Internetga joylansa, qolgan saytlar o`z ma`lumotlarni yangilaganda bu saytdagi xuddi shu ma`lumotlar ham yangilanib boradi. Bu ishlarni qisqa muddatda amalga oshiriladi va buning uchun ko`p mab`lag` talab etilmaydi. Masalaning yana bir muhim jihati saytdagi tez-tez amalga oshib turadigan yangilanishdir, bu esa foydalanuvchilarning etiborini tortishga asosiy sabablardan biri bo`ladi. 
Ko`rib o`tilgan misoldan Mashup texnologiyaning bugungi web – saytlar olamida tutgan o`rnini anglab olish qiyin emas. Mashup - web – dizayn sohasidagi yangi texnologiyadir. Bu texnologiya endi shakllantirilayotganiga qaramay ko`p mutaxassis va qiziquvchilarning e`tiborini o`ziga tortdi. Sababi bu texnologiya o`zining bir qancha qulayliklariga egadir. 
Mashup texnologiyaning yutuqlarini quyidagilarda ko`rish mumkin:
1. Mashup joriy ilovalardan ko`p marta foydalanish imkonini beradi.
2. Tezkor amaliy ishlov berishni ta’minlaydi.
3. Saytni yaratishga ketadigan vaqt va mehnatni tejaydi.
4. Mashupni hosil qilish axborot texnologiyalari sohasida xususan web – dizayn bo`yicha chuqur bilim va ko`nikma talab etmaydi.
5. Saytni tuzish jarayonida tuzuvchi hech qanday kodlar yozmaydi.
6. Saytni tuzish va unga ishlov berish jarayonida sarflanadigan mablag`ni tejaydi.
7. Mashup – saytlarida yangilash doimiy va qisqa muddatlar ichida amalga oshirib turadi.
8. Har bir saytning takrorlanmas o`ziga xos dizayn va kontentlarga ega bo`lishi.
Yuqoridagi fikrlarni yanada mustaxkamlash uchun Mashup ekotizimini tahlil etib utamiz. Quyidagi rasmda Mashup ekotizimi tasvirlangan.

Har bir element o`zidan pastki darajada bajarilib, natija esa Mashup – ilovani yaratish hisoblanadi. Mashup – ilova ekotizimining eng yuqori darajasi hisoblanadi, lekin uni ekotizimning quyidagi barcha elementlari mavjud bo`lgandagina olish mumkin. 
Mashup – ilova – bu mukammallashtirilgan yangi ilovani tuzish uchun ikki va undan ortiq turli komponentlar birlashmasidan tashkil topgan holat ilovalaridir. Soddaroq qilib aytadigan bo`lsak, Mashup – ilova bu – Mashup texnologiyasi asosida yaratilgan web – ilovadir. 
Mashup konstruktori – bu Mashup – ilovani yaratish uchun komponovka muhitidir. U foydalanuvchiga umumiy foydalanishdagi ma`lumotlar va xizmatlarni ichki korporativ ma`lumotlar va xizmatlar bilan birlashtirilishi jarayonida Mashup – ilovalarini vizual komponovka qilish uchun samarador usullarni taqdim etadi. 
Vidjet – boshqa bir yoki bir nechta xizmat va kontentlardan foydalanish imkonini beruvchi dasturiy komponent hisoblanadi. Vidjetlarni loyihalashda asosiy e`tibor talab va sozlashlarga qaratiladi. Ko`p miqdorda vidjetlarni hosil qilish uchun vidjetlarga taqdim etiladigan hizmatlar va axborotlarni olish imkoni erkin bo`lishi kerak. 
Ma`lumotlar xizmati – bu xizmat provayderi kontentga ruxsatni taqdim etuvchi texnologik muhitni ifodalash tushinchasidir. Odatda bular web – fidlar ya`ni RSS, SOAP/Web Services Description Language (WSDL), Asynchronous JavaScript q XML (Ajax) yoki XML Remote Procedure Calls (XML-RPC) kabi texnologik muhitlardir. 
Kontent – bu Mashup – sayti uchun boshqa sayt yoki portallardan olinadigan ma`lumotlar va xizmatlardir. Ba`zi hollarda kontent deyilganda mashup – saytdagi mavjud xizmat va axborotlar ham tushiniladi. 
Agar bizda Mashup – ekotizimi mavjud bo`lsa, holat ilovalarini mashup konstruktori yordamida tuzishimiz mumkin. Mashup konstruktorida quyidagi modellar foydalaniladi:
1. Komponovka – ishlab chiqaruvchilar Mashup – konstruktorga qulay bo`lgan vidjet kataloglarini ishlab chiqishi mumkin. Bu katalog o`zida lokal tashkil etilgan va tashqi ruxsat etilgan vidjetlarni jamlaydi. Bu esa foydalanuvchiga mashup – ilovalarini tuzishda zarur bo`lgan xizmat yoki kontentlarni tez joylash va qabul qilish imkonini beradi. 
2. Bog`lash – sayt tuzuvchi ( yoki oddiy foydalanuvchi) ilovada o`zi uchun qulay va kerakli xizmatlar va ma`lumotlarni ishlatadi. Ularni Mashup konstruktori yordamida qo`shadi va mashup - ilovalarini vizual holda tez tashkil etadi.
3. Chop etish – tuzuvchi (foydalanuvchi) mashup - ilovalarini barcha uchun qulay tarzda tashkil etadi. Bundan maqsad ilovadan malakali mutaxasislar ham foydalana olishlari va turli jamoalarni tashkil etish mexanizmlarini qabul qila olishlarini ta’minlashdir.

2-rasm. Komponovka, bog`lanish va taqsimlanish modeli
Yuqoridagi jarayonlarda uchta rol alohida ko`rsatib o`tiladi:
1. Ta`minlovchi – u vidjetlarni yozib ularni katalogga qo`shadi. U mualliflar bilan bo`lanib ularni talabini o`rganib chiqadi va kerakli xizmatlarni qo`shadi. Odatda u ma`lumotlar bo`limi ishchisi yoki dastur yoza oladigan boshqa bir shaxs bo`ladi. 
2. Muallif – odatda dasturchi bo`lmagan, biznes – foydalanuvchi yoki shu soha eksperti bo`lgan shaxs. Muallif ta`minlovchi tomonidan tuzilgan mashup – ma`lumotlaridan mashup – ilovani hosil qiladi.
3. Malakali mutaxasislar – bu jamoa keyingi jarayonlarda ilovalarni yaxshilash uchun ulardan ko`zlangan maqsad yo`lida foydalanuvchi va jamoaga uning mexanizmlarini qabul qiluvchilardir.
Mashup texnologiyasidan foydalanish jarayonida mualliflik huquqiga alohida e’tabor berish talab etiladi. Ya`ni boshqa sayt yoki portallardan ma`lumot olayotgan shaxslar ushbu ma`lumot egalarining mualliflik huquqlarini buzmasliklari kerak. Eng avvalo olinayotgan web – sayt yoki sahifadagi mualliflik huquqini belgilovchi © belgining mavjudligiga ahamiyat berish talab etiladi. Mashup – sayt egasi boshqa saytdan olgan ma`lumoti ostidagi © belgini o`zining saytida ham aks etib turishini ta`minlashi kerak. 
Bu maqoladan shuni ko`rishimiz mumkinki, Mashup texnologiyasi bugungi kun web – dizayn olamida sezilarli o`zgarishlarga sabab bo`la oladi. Albatta bugungi kunda Portal texnologiyasi ustida olib borilgan izlanishlar va sarflangan mablag`lar ushbu texnologiyaning keng tarqalishiga aniqroq aytganda standartlashishiga olib keldi. Lekin kelajak web – dizaynining yangi texnologiyasi sifatida Mashup texnologiyasini olish mumkin. Bu texnologiya ustida olib boriladigan izlanishlar uning yangi kurinishlari va imkoniyatlarini ochib berilishiga umid bog`lanmoqda. Bundan tashqari Portal va Mashup texnologiyalarini bir-birini qo`llab – quvvatlovchi turlari ishlab chiqilishi ham mumkin. Masalan, mashup maxsulotlarini qo`llovchi Portal texnologiyalar va aksincha portal maxsulotlarini qo`llovchi Mashup texnologiyasi. Bu texnologiyalarning rivoji kelajak web-syatlarining yanada mukammal va yanada qulay bo`lishiga asos bo`ladi.















II. BOB Web sayt
2.1 Shaxsiy web-sayt tayyorlash
Mamlakatimizning hozirgi kundagi dolzarb masalalaridan biri yoshlarga har tomonlama chuqur bilim berishdir.Ayniqsa axborot texnologiyalarining rivojlanib borayotgan bir paytda kompyuter soxasiga bo’lgan qiziqishni uyg’otishga e’tibor berish har doimgidek muhimdir.Xususan, internet tizimida ishlaydiganlar soni kundan-kunga oshib bormoqda.Bu esa yoshlarimizning veb saytlar yaratish buyicha qiziqishlari taboro ortib borganidan dalolat beradi.
Web-dizayn haqida internet saytlaridan biz ko'pgina ma'lumotlar olishimiz mumkin.lekin u ma'lumotlarning deyarli hammasi rus va ingliz tillarida. O'zbek tilidagi ma'lumotlar kamligi aksariyat yoshlarimizning veb-dizayn bilan erkin shug'ullanishlariga imkon bermaydi. Mana shularni hisobga olgan holda bu sahifa o'zbek tilida yaratildi va asrimiz yoshlariga albatta asqotadi deb umid qilamiz. Siz ushba saytimizdan o'zingizga kerakli ma'lumotlarni topa olsangiz va albatta bu ma'lumotlar asosida bir - biridan go'zal saytlar yaratsangiz bu mustaqil O'zbekiston yoshlarining katta yutuqlari bo'ladi deb o'ylaymiz. 
Sahifa bilan tanishish davomida qisqacha bo'lsada veb-saytlar yaratish uchun HTML tilida qanday ishlash bo'yicha tavsiyalar olishingiz mumkin. Buning uchun veb-saytlar yaratish uchun eng qulay bo'lgan dasturlardan biri Macromedia dreamweawer mx 2004, rasmlar ustida erkin ishlash imkonini beruvchi Photoshop 7.0 dasturlaridan xabardor bo`lishingiz lozim. Internetning WWW hizmati asosan web-sahifalarga bog‘liq ekan, ular qanday yaratiladi? – degan savol tug’ulishi tabiiy. Web-sahifalar HTML (Hypertext Markup Language – Gipermatnli markerlash tili) tilida yoziladi. HTML – dasturlash tili hisoblanmaydi. Bu tilda hujjat (web-sahifa) tayyorlash uchun Windowsning Bloknot kabi oddiy matn muharriri yetarli. HTML tilining buyruqlari “<” va “>” belgilari orasiga yoziladi va deskriptor yoki teg deb ataladi. Masalan, yozuvi HTML tilidagi hujjatning boshlanishini anglatadi. Demak, HTML – oddiy matn muharririda deskriptorlardan foydalanib yoziladigan til. HTML-hujjat – deskriptorlar qo‘llanilgan HTML matnli fayl bo‘lib, u web-sahifani tashkil etadi. HTML-hujjat fayli nomining kengaytmasi “html” bo‘ladi. HTML-hujjatni web-brouzerlar yordamida hotiraga yuklansa, u ekranga web-sahifa ko‘rinishida chiqadi. HTML tili (muntazam) muttasil rivojlanib bormoqda. O‘z navbatida web-brouzerlar ham yangilanib turilibdi. Hozirgi kunda web-sahifa tayyorlash uchun asosan HTML.4 tilidan foydalaniladi. Uning ba’zi buyruqlarini “eski” web-brouzerlar (Internet Explorer-3, Internet Explorer-4) bajara olmaydi. Bundan tashqari turli web-brouzerlar, masalan, Internet Explorer va Netscape ham bir biridan bir oz farq qiladi. Shu sababli bitta HTML-hujjat turli web-brouzerlarda bir oz farq bilan aks etishi mumkin. HTML da sayt yaratishda asosiy qoidalarga albatta e'tibor berish lozim.Sahifalar 2 qismga bo'linadi. Bosh qismi (HEAD) va tana qismi (BODY). HEAD qismida siz ishlayotgan sahifaning SARLAVHAsi, uning METAsi, STILlari (bu teglar haqida to'liqroq ma'lumotni sahifa davomida ko'rishingiz mumkin) ga oid teglar saqlanadi. BODY qismida esa asosiy ma'lumotlar, ya'ni siz sayt orqali ko'rsatib bermoqchi bo'lgan ma'lumotlar, rasmlar, musiqiy fayllar va shu kabi fayllarni Internet Explorer sahifasida namoyish etish uchun beriladigan buyruq teglari joylashadi.HTML teglarining yozilishini asosiy qoidasi bor ular albatta <va> belgilari orasiga olib yoziladi. Misol tariqasida < head > Ma'lumotlar < /head > ko'rinishida yozish mumkin. E'tibor bersangiz TEG larni yozishda biz tegni ochdik < head >va ma'lumotlarni kiritib < /head > tegi bilan yopdik. Demak teglar ochiladi va odatda / belgisi bilan yopiladi. Aynan ana shu buyruqlar berilmay qolsa ham siz kutgan natija chiqmasligi mumkin.Umuman < D >ko‘rinishdagi deskriptor uchun < /D > deskriptori mavjud bo‘lib, birinchisi biror amal boshlanishini bildirsa, ikkinchisi shu amal yakunlanganini bildiradi. 
2.2 Teglar haqida 
Teglar nima?Teglar bu HTML tilidagi buyruqlardir.Biz teglarni deskriptorlar deb ham atashimiz mumkin. Har qanday web sahifalardagi ma'lumotlar albatta teglar yordamida o'qish uchun qulay va ko'rinishli qilib yaratiladi.<HTML > -Hamma ma'lumotlar va amal bajaruvchi teglaraynan ana shu tegning orasida yozilishi lozim. < HEAD > -Asosan shrift yoki stillar, ko`pincha bizfoydalanadigan skriptlar HEAD tegi orasida joylashtiriladi. < TITLE > -Sahifaning sarlavhasi TITLE tegi orasiga olib yoziladi < BODY > - Hamma ma'lumotlar - matnlar, rasmlar va shu kabi ma'lumot beruvchi ob'ektlar tana qismi body - tegi orasida joylashtiriladi. 
Endi tekstlar bilan ishlashni ko'rib chiqamiz.Biz sahifamizga ma'lumotlarning asosiy qismini tekst sifatida qo'yamiz.Shuning uchun tekstlarni tartib bilan chiroyli dizaynda namoyish etish sahifaning o'qimishli bo'lishiga yordam beradi.Tekstlar yozilishi qatorida yangi qatordan, abzatsdan yozilishi mumkin. Buning uchun Demak tekstlarga rang tanlash ham alohida nozik did talab qiladi. Biz tekstga < p >va< /p > teglaridan foydalanamiz. 
Textni qalin, yotiqvatagiga chizilgan holda yozish uchun <b></b>, <i></i>va<u></u>teglari orasida yozish kifoya. Tekst orqali boshqa sahifaga yo'l korsatmoqchi bo'lsangiz albatta HREF tegida foydalanasiz.Misol uchun 
<a href="http://connect.uz">www.connect.uz</a>
Ko'rinishda yo'l ko'rsatsak albatta WWW.CONNECT.UZ sahifasi ochiladi.
Yana tekstlarni har-xil sarlavhalarda ham yozish mumkin. 
	<H1>
	<H2>
	<H3>
	<H4>
	<H5>
	<H6>


Biz albatta sahifa yaratishda jadvallardan ham foydalanamiz. Buning uchun <table> - Jadval, <td> - jadval ustuni va<tr> - jadval qatorlari teglaridan foydalaniladi.
		Birlashgan katak
	Birlashgan katak

	Alohida kataklar 
	
	

	
	
	



	<table width="100%"bordercolor="#0000FF" border="1"><tr><td colspan="2"><div align="center">Birlashgan katak</div></td>
<td width="45%" rowspan="3"><div align="center">Birlashgan katak</div></td>
</tr><tr><td width="30%"><div align="center">Alohida kataklar </div></td>
<td width="25%"><div align="center"></div></td>
</tr><tr><td><div align="center"></div></td>
<td><div align="center"></div></td></tr></table>


            Quyida jadval va unga mos bo'lgan codlarni ko'rdingiz.
Ana endi sahifaga rasm qo'yish uchun foydalaniladigan teg IMAGE bilan tanishamiz. IMAGE tegi faqatgina sahifaga rasmlarni joylashtirish uchun foydalaniladi. Rasmla sahifalarni qiziqroq va tasavurga boyroq qilib ko'rsatadi. Demak rasm qo'yish uchun <image> tegini kiritamiz va scr="" qo'yib qo'shtirnoq orasiga rasm olinadigan manzil ko'rsatiladi. Albatta wigth="" va height="" buyruqlarida rasmning kengligi va balandlik parametrlari ko'rsatiladi. alt="" tegidan foydalanib rasmga izoh yozish mumkin. Pastdagi rasmda shu rasm va unga mos kodlar ko'rsatilgan. 
	
	<img src="Nuriston.jpg" alt="Qarshi shahridagi "Nuriston" akademik litseyining ko`rinishii" width="300" height="225">


               Biz qisqacha bo'lsada HTML ning teglari - buyruqlari bilan tanishib chiqdik.O'ylaymizki ana shu arzimas ma'lumotlar yangi boshlovchilar uchun ozgina bo'lsada yordam beradi.Endi sizga Shaxsiy veb sayt yaratish uchun ma’lumotlar beramiz. Shaxshiy veb-sayt yaratishda birinchi navbatta uning texnologiyalari haqida ma’lumotga ega bo`lish lozim. Sayt yaratayotgan har bir shaxs saytning dezayniga e’tibor berish lozim. Bundan tashqari saytning banneriga saytga mos holda nom qo`yish kerak hamda bannerining dizayniga katta ahamiyat berish kerak chunki ko`p hollarda saytning banneriga qarab saytga baho beriladi
[bookmark: _Toc93388082]2.3 DHTML tili yordamidaWeb – sahifa yaratish
So'ngi paytda Internetni shiddat bilan rivojlanishi va uning foydalanuvcxilari sonini kundan-kunga ortib borishi bois Internetda turli yo'nalishda web sahifalar soni ham ortib bormoqda. Internet orqali savdo-sotiq ishlarini olib borish , masofadan turib universitetlarga o'qishga kirish va nufuzli universitetlar diplomini olish ham mumkin. Turli provayderlar nafaqat firma va kompaniyalar balki dunyo bo'ylab millati, dinidan qatiy nazar oddiy fuqarolar uchun ham internetda o'z sahifalarini joylashtirish imkoniyatini taklif etmoqda. Internetda o'z sahifangizni  yaratish  uchun siz albatta  web  sahifa  yaratish  texnalogiyasi haqida dastlabki tushunchaga ega bo'lishingiz lozim.
 web  sahifa  yaratish  usullari va uning uchun eng zarur bo'lgan - HTML - hyper text markup language (gippermatnlar belgilash tili) haqida dastlabki ma'lumotga ega bo'lasiz. HTML da va Dhtmld - bu dasturlash tili emas, balki web safivada matn, tasvir va boshqa ma'lumotlarni qanday ko'rinishda joylashtirilishini belgilovchi vosita.deb bilamiz. Agarda internetda ishlagan bo’lsangiz siz internet sahifasi nima ekanligini ko’rgansiz.Misol qilib http://www.google.uz yoki http://www.mail.uz kabi sahifalar bular hammasi Internet sitelardir, ularni har bir oynachasi bir web sahifadir.Har bir internet  sahifa  HTML ko’dlari orqali yaratiladi. HTML bu HyperText Markup Language.Bu degani, bir programmalash tilidir.URL bu Uniform Resource Locators, ya’ni bu har bir site’ning nomidir.Har bir site nomi hech yerda qaytarilmaydi va boshqa joyda ishlatilmaydi. Buqaytarilmas site nomidir. Misol uchun http://www.mail.uz faqatgina bittadir, boshqahech qayerda shu nomli site ocxilishi mumkin emasdir, va ocxilmaydi ham.URL to’rt qismdan iboratdir.Protocol://ServerName:PortNumber/FileNameProtocol: bu http protokolidir. ServerName: mail.uzPortNumber: 80, agarda hech narsa yozilmagan bo’lsa bu avtomatik ravishda 80portdir.FileName: Ko’pincha ko’rsatilmaydi, serverning ishlashiga bog’liqdir.
Sahifa  nima? - bu oddiy text fayl bo'lib, .html qisqartmasiga ega. HTML sahifani  yaratish  uchun maxsus dastur shart emas.Matin tahrirlovchi har qanday dastur orqali HTML  sahifa  yaratish  mumkin.Ana shunday matn tahrirlovchi oddiy dasturlardan biri bo'lgan Notepad (Блокнот), Windows muhitida ishlovchi har bir kompuytreda mavjud. HTML sahifaning asosiy elementlaridan biri bo'lgan Teglar haqida dastlabki tushunchaga ega bo'lsak 
HTML TEG:Bu HTML hujjatdagi turli elementlarni (matn, tasvir va boshqalar) web sahifada qanday ko'rinishda aks etirish lozimligini brauserga ko'rsatuvchi komandalar. Teglar malum o'lcham va vasifani bajaruvchi komandalardir.
Teg quyidagi ko'rinishda bo'ladi:<TEG>hujjat elementi</TEG>
Ko'rib turgasningizdek teglar '<>' uchburchaksimon qo'shtirnoq ichiga olib yoziladi. Uchbur-chaksimon qo'shtirnoq ichiga Teg nomi va uning o'lchamlari yoziladi.
Quyida teg va uning o'lchamlari yozilishiga misol keltirilgan: 
	<B><FONT COLOR=red>Hello World!</FONT></B>


Misolda keltirilgan teglar HTML hujjatga kiritilganda Hello World!jumla qizil rangda, ajratilib yoziladi. Teglar orasida kiritilgan matn, teg o'lchamlarida qanday komandalar berilgan bo'lsa shu komandalarga bo'ysingan holda ekranda hosil bo'ladi. Bu misolda Hello World!jumlasiga nisbatan ikkita teg ishlatilgan. 1 - teg <B>va 2 - teg<FONT>. Hello World!jumlasidan keyin yana ikki teg </B> va</FONT> yozilgan. Bularning farqi shundaki, birinchi ikkita teg ochuvchi va jumladan so'ng yozilgan ikkita teg esa jumla oldida yozilgan teglarni davomi ya’ni yopuvchi teglardir. Yopuvchi teglarning vazifasi ocxilgan teg ta'sir maydoni tugaganligini belgilashdan iborat.HTML hujjatda deyarli barcha teglarni yopish lozim. '/' slesh belgisini qo'shish orqali yopuvchi teg yasaladi.Har doim eng oxiri ochgan tegni birinchi navbatda yopishni unitmang. Teglarning ochilish va yopilish tartibini alishtirib yubormang, aks holda xatoliklar kelib chiqishi mumkin.             Endi e’tiboringizni <FONT COLOR=red> ga qaratamiz FONT (shrift) teg nomi, COLOR (rang) - esa tegning tarkibidagi qo'shimcha o'lcham, red (qizil) - rangning belgisi. Bu teg matnni qizil harflar bilan yozilishini anglatadi. Ayni misolda ranglarni o'zgartirish uchun red so'zi orniga boshqa rang nomini kiritish kifoya. Mant shu zahoti siz kiritgan rang bilan ifodalanadi. Ushbu teg va uning qo'shimcha o'lchamlari qanday yozilishini eslab qoling. Bu sizga keyinchalik ham kerak bo’ladi. Teglarning o'chami bir nechta bo'lishi mumkin va ularni kiritganda har- biri orasida bo'sh katakcha ya’ni probel qoldirishni esdan chiqarmang.
Siz HTMLda teg tushunchasi haqida qisqacha tushunchaga ega bo'ldingiz.HTML teglarni ishlatganda ularni to'gri yozish muhim ahamiyatga ega. Quyida teglarni to'gri yozish va ishlatish shartlari haqida so'z yuritamiz. Bu borada quyidagi qoidalar mavjud: 
• Barcha teglar uchburchakli qo'shtirnoq ichida yoziladi:   <TEG>
Ochuvchi teg -uchburchakli qo'shtirnoq, teg nomi va uning qo'shimcha o'lchamlari (zarur bo'lgan taqdirda). Yopuvchi teg - uchburchakli qo'shtirnoq, '/' slesh belgisi va teg nomi.
• Probel orqali yoziluvchi teglar o'lchamlari.
Teg nomidan so'ng uning qo'shimcha o'lchamlari bo'lishi mumkin.Barcha o'lchamlar probel orqali ajratib yoziladi.Bitta harf hajmidagi bo'sh joy qoldirilish HTMLda probelni anglatadi.
<TEG 1 - O'lcham = yuklatilgan vazifa 2 - O'lcham = yuklatilgan vazifa ...>
• Qo'shtirnoq ichida yoziluvchi yuklatilgan vazifalar ma'nosi.
Ma'lum vazifani bajaruvchi komandalar tenglik belgisidan so'ng qo'shtirnoq "..." ichida yoziladi.Agar probel ishlatilmagan taqdirda qo'shtirnoqni tushirib qoldirish mumkin.<FONT SIZE=2 FACE="Times Roman"> Har xil xatoliklar kelib chiqishini oldini olish uchun qo'shtirnoqlarni ishlatish maqsadga muvoffiq.
• Aksariyat teglar yakunlash komandasini talab qiladi.
Agar siz tegni yopmagan taqdiringizda aksariyat hollarda xatolik kelib chiqmaydi.Ammo ochilgan teg o’lchamlari butun hujjatga ta'sir qiladi.Jadval ichida yopilmagan taqdirda bu xatolikni keltirib chiqarishi mumkin.Bu haqda jadvallar tuzish bo'limida so'z yuritamiz.
HTML hujjatda teglarni katta yoki kichik harflar bilan yozilishi hech qanday ahamiyatga ega emas. Hamma teglarni katta yoki kichik harflar bilan yozishingiz mumkin hattoki mana bunday <tEg></TeG>
Sizga maslahimiz: barcha teglarni bir xil shakilda yozgan maqul. 
• Teg o'lchamlarini yozish tartibi qanday bo'lishi ahamiyatsiz.
Teg tarkibidagi o’lchamlar qanday tartibda yozishingiz hech qanday o’zgarishlarga sabab bo'lmaydi. Quyidagi ikki variyant ham to'g'ri:
<TEG 1 - o'lcham=yuklatilgan vazifa. 2 - o'lcham=yuklatilgan vazifa. 3 - o'lcham=yuklatilgan vazifa.>
<TEG 3 - o'cham=yuklatilgan vazifa. 1 - o'lcham=yuklatilgan vazifa. 2 - o'lcham=yuklatilgan vazifa.>











































III-BOB. HTML da hujjat.
3.1HTML hujjat ichki tarkibi
Har qanday HTML hujjat ichki qismi quyidagilarda tashkil topgan bo'ladi: 
<HTML> bu teg HTML hujjatni ochish uchun hizmat qiladi va u HTML hujjatning birinchi ochuvchi va ohirgi yupuvchi teg. Uning yagona vazifasi, mazkur hujjatni ochayotgan dasturga bu fayl HTML hujjatligi haqida axborot berishdan iborat.
<HEAD> HEAD tegidan so'ng HTML hujjatning sitemaviy axborotlari haqida ma'lumot beradi.
<TITLE> Bu teg ochuvchi teg <HEAD>va yopuvchi teg /HEAD>orasida yoziladi. Ochuvchi va yopuvchi TITLE orasida kiritilgan axborot siz yaratayotgan hujjat nomini anglatadi. Siz kiritgan nom Brauser dasturi tomonidan va internetdagi qidiruv tizimlari tomonidan ishlatiladi. <BODY>  ochuvchi va yupuvchi teglari orasida yozilganlarning barchasi sizning HTML hujjatingizning tanasi hisoblanadi. Agar siz ushbu teg orasiga matn yozsangiz yoki tasvir kiritsangiz - bularning barchasini brauser ekranda namoyish etadi.
Har qanday HTML hujjat quyida keltirilgan tartibda yozilishi shart: 
HTML sahifaga tasvir joylashtirish
            Internet bilan ishlovchi dasturlar tasvirlarni (grafik elementlar) ochish imkoniga ega bo'lishi bilan internetda mavjud sahifalarning deyarli barchasi tasvirli axborotarni nashir eta boshladi. Siz yaratgan  web  sahifa  qiziqarli va chiroyli dizayn asosiga qurilgan bo'lsa uning o'quvvhilar soni shubhasiz ortadi. Tarvirlar yordamida harakatlanuvchi tugmalar va Gif animatziyalarni kiritish mumkin. Biroq tasvirlar bilan ishlashda ularni hajmi va formatiga e’tibor berish kerak. Hozirgi paytda internetga joylashtirilayotgan deyarli barcha sahifalarda ishlatilayotgan tasvirlar formati *.JPEG yoki *. GIF ni tashkil etadi. Bunga asosiy sabab, bu formatdagi tasvirlar hajmi juda ham oz. Bu formatdagi tasvirlar ishlatilganda  Web  sahifa  hajmi ortib ketmaydi va sizning web sahifangizdan foydalanuvchi sahifani ochilishini uzoq vaqt kutmaydi. 
            Agar siz boshqa formatdagi tasvirlardan web sahifani bezashda foydalansangiz uning hajmi ortib ketadi va undan foydalanuvcxilarga sahifani ochishda muammolar keltirib chiqaradi. Web safini bezatishda uning dizayiniga *.GIF formatdagi tasvirlardan foydalaning boshqa tasvirlar uchun *.JPEG dan foydalanishingiz mumkin.
	<IMG SRC="image.gif" WIDTH=60 HEIGHT=70 BORDER=0 ALT="IMAGE" ALIGN=left>


            HTML hujjatning qaysi joyiga <IMG> tegini joylashtirsangiz, o’sha joyda siz ko'rib turgandek tasvir hosil bo'lad.Yuqorida yozilgan <IMG> tegiga e’tibor bersangiz, uni yopuvchi tegi yo'qligini sezasiz.Bu tegni yopish shart emas.Faqatgina uni ishlatishda talab qilinadigan shartlardan biri SRC.U siz tasvir sahifada ochilmaydi.Quyida <IMG> tegi o'lchamlari tasnifini keltiramiz.
SRC             Bu o'lcham ortida tasvir nomi va joylashgan joyga yo'l ko'rsatiladi. Uning yordamida brouser tasvirni qidiradi va ochishga harakat qiladi. Standart holda web sahifada ishlatilgan tasvirlar IMAGE papkasiga joylashtiriladi. Web  sihifani o’z kompuyteringizda yaratayotgan paytda tasvirga bo'lgan yo'lni quyidagi tartibda berasiz: C/ Web  sahifa /Images/photo_01.gif bunda '/' belgisi papkalar nomlarini bir-biridan ajratish uchun ishlatiladi. Agar siz qo'ymoqchi bo'lgan fayl HTML fayllar joylashgan papkada bo'lsa, u holda tasvir joylashgan papkaga yo'lni mana bunday ifodalash mumkin: Images/photo_01.gif.  Web  sahifa  internetga joylashtirilgan taqdirda tasvir joylashgan papkaga yo'l quyidagi tarzda ifodalanadi:  http://www.web sihifa nomi/Images/ photo_01.gif 
WIDTH             Tasvir eni o'lchamlarini pikselda belgilaydi.Agar orginal tasvir eni siz qo'ymoqchi bo'lgan joyga kattalik qilsa, siz uni bu teg yordamida uning enini qisqartirishingiz mumkin.Eng yaxshi variant, tasvirni tasvir tahrirlagich dasturi yordamida oldindan kerakli hajimlarini belgilab olishdir. Siz tasvirlarni web sahifaga joylashtirayotgan paytda har doim tasvir tahrirlagich dasturnii aktivlash- tirib qo'ying va o’lchamlar to'g'ri kelmagan taqdirda uni tasvir bilan ishlovchi dastur yordamida qayta ishlang. 
HEIGHT             Tasvir bo'yi o'lchamlarini kiritish uchun hizmat qiladi. Agar siz tasvirning real o'lchamlarini o'zgartirmoqchi bo'lsangiz unda: tasvir eni uchun WIDTH va tasvir bo'yi uchun HEIGHT teglaridan foydalanishingiz mumkin. Tasvir o'lchami 1 dan boshlab cheksiz sanoq sonlarni kiritishingiz mumkin.
BORDER             Sahifaga kiritilgan tasvir atrofida chiziqli ramka hosil qiladi. Ramka qalinligin piksellar yordamida o'zgartiriladi.Ramka qalinligini sonlar bilan 1 dan cheksiz.Sahifada tasvir kiritigan maydondagi matn qaysi rangda bo'lsa, tasvir ramkasi ham o'sha rangda bo'ladi.
ALT             Agar brouser yoki sahifani ochuvchi dastur tasvirlarni ochish imkoniga ega bo'lmagan taqdirda ushbu o'lchamdan so'ng kiritilgan matn aynan shu joyda tasvir borligidan habar beradi.Brauser tasvirlarni ko'rsatish imkoniga ega bo'lsa, tasvir ustiga kursor olib kelinganda ALT o'lchamidan so'ng qanday so'z kiritilgan bo'lsa shu so'z yoki jumla kursor ostida hozil bo'ladi.Bu o'lcham ostida tasvir bilan bo'g'liq bo'lgan turli qo'shimcha ma'lumotlar kiritish mumkin.Agar brauser tasvirni umuman ko'rsatmagan taqdirda, tasvir hosil bo'lishi lozim bo'lgan maydonda ALT o'lchamidan so'ng kiritilgan ma'lumot ekranda hosil bo'ladi.
ALIGN             Bu o'lcham grafik elemet sahifadagi boshqa elementlarga nisbatan joylashtirish o'rnini tekislash uchun ishlatiladi. Yuqorida keltirilgan tasvir jadval va matnga nisbatan ALIGN teng left. Bu tasvirni sahifaning chap burchagida jadval va matnga nisbatan joylashtirilsin komandasini anglatadi. ALIGN o'lchamining ishlatilishi mumkin bo'lgan qo'shimcha komandalari: 
[bookmark: _Toc214194936]IMG tegini qo'llash qoidalari
            <IMG> tegi bilan bo'g'liq bo’lgan, quyida keltirilgan asosiy qoidalar bilan tanishib chiqing va o’z sahifangizni yaratishda ushbu qoidalarga doim rioya qilishga harakat qiling. 
• Tasvir nomi va joylashgan o’rnini yozganda harflarning bir xilda bo’lishini taminlash katta ahamiyatga ega.
            Tasvir joylashgan joy nomi va tasvirning nomini kiritganda harflarni bir xilda yozilishi shart. Biror bir harfni tushrib qoldirish yoki xato yozilishi tasvirni ochishda xatoliklarni keltirib chiqaradi.
• Tasvir yoki papka nomini kiritganda probel ishlatmang. 
            Web safifani yaratayotganingizda fayllar yoki papkalar nomini kiritganda probel (bo'shliq) ishlatmang.Agar siz kiritgan nom ikki yoki bir necha so'zlardan iborat bo'lsa, probel ornida _ (pastdan chiziqsha) ishlatishingiz mumkin. Masalan: .../Chet_elga_sayohat/Germaniya/Baden_baden_01.jpeg 
 • Internetda ishlatiluvchi tasvir formatlari.
            Hozirgi paytda Internetda ikki xil formatdagi tasvirlar keng qollanilib kelinmoqda. Bu formatlar: GIF (bu formatdagi tasvirlar *.gif qisqartmasiga ega) hamda JPEG (bu formatdagi tasvirlar esa *. jpg yoki * .jpeg qisqartmasiga ega). Siz ham ushbu formatdagi tasvirlardan foydalaning.Boshqa formatdagi tasvirlarni aksariyat brauserlar ocha olmaydi.
• Har doim WIDTH va HEIGHT o'lchamlarini kiritishga harakat qiling.
            Bu sizning web sahifangizni ochilishini tezlashtiradi va tasvirlarni asl o’lchamda bo'lishini ta'minlaydi.
• Tasvir hajmini suniy kichraytirish.
            WIDTH va HEIGHT orqali tasvirning real o'lchamini kichraytirish mumkin. Ammo bu usuldan iloji boricha kamroq foydalangan maqul.Eng yaxshi usul tasvirni real o'lchamini tasvir tahrirlagich dastur yordamida kichraytirish.Bu usul tasvirning ochilish vaqtini kamaytiradi.
• Tasvir hajmini suniy kattalashtirish.
            Tasvir o’lchami kattalashtirilganda yoki kichraytirilganda uning sifatida o'zgarish sodir bo'ladi.Agar siz o’lchamlarni o'zgartirganda bir xillikka e’tibor bermasangiz, tasvir sifatini buzilishiga olib keladi. WIDTH va HEIGHT o’lchamlari orqali tasvir hajmini kattalashtirganda, real o'lchamni 2 matra, 3 marta va shu tariqa oshishiga erishish kerak. Masalan tasvirning real o’lchami WIDTH = 100, HEIGTH 200 ga teng bo'lsa, uni ikki marta kattalashtirganda WIDTH=200, HEIGTH= 400 ga teng bo'lishi shart. Bu usul tasvir sifatidagi salbiy o'zgarishlarni bir oz yumshatadi.Shuningdek, ayni holatni tasvir o'lchamini kichraytirishda ham qo'llash maqsadga muvoffiq.
• Har doim ALT o'lchamini qo'llang.
            Har doim ALT dan so'ng tasvirga aloqador qo'shimcha axborotni kiritishga harakat qiling. Bunnig asosiy sababi, siz joylashtirgan tasvir ochilmangan taqdirda, Internetdan foydalanuvchi siz kiritgan tasvir izohini o'qiydi va minimum axborotga ega bo'ladi.
[bookmark: _Toc214194939]Havolalar - HTML hujjatlarni bir-biriga bog'lash
[bookmark: YANDEX_28][bookmark: YANDEX_29]            Web sahifaga tasvir joylashtirishni o'zlashtirib olganingizdan so'ng, endigi navbatda havolalar haqida tushuncha olishingizning ayni mavridi.Havolar tufayli internet hozirgi mavqiyga erishdi. Havolalar yordamida ikki va undan ortiq (cheksiz) web sahaifalarni bir-biriga bo'glashingiz mumkin. Havola rus tilida "ссылка" deb ataladi.Havolaga bosish orqali siz ikkinchi sahifani ochishingiz mumkin.Havolalar yorsdamida web sahifangiz uchun menyu tuzishingiz mumkin. Havaolalar sizning  web  sahifangizdan foydalanuvchini  sahifa  bo'ylab tom ma'noda sayohat qilishi imkonini beradi va unga to'g'ri yo'lni ko'rsatib turadi. 
[bookmark: YANDEX_30]            Siz yaratgan web sahifani ko'p qavatli katta binoga har bir sahifani shu binoning xonalariga taqqoslash mumkin.Bino bo'ylab sayohat qilayotgan "o'quvchi" har bir xonani ko'zdan kechirib chiqadi. Uni bino ichida adashib ketmasligi va kirgan xonalariga qaytib kirmasligi va buni yodda tutishi uchun unga bino xaritasi lozim. Havolalar ana shu "bino xaritasi" vazifasini o'taydi. Xarita aniq va ustalik bilan tuzilgan bo'lsa undan foydalanuvchi siz chizib bergan marshirut bo'yicha harakatlanadi hamda har bir  sahifa  bilan tanishib chiqadi. 
            Navbatdagi oldimizda turgan vasifa "bino xaritasini" tuzushdan iborat. Buning uchun biz eng birinchi navbatda havolla tushunchasining tub ma'nosiga yetishimiz lozim. 
[bookmark: _Toc214194940]Havolalar tuzish usullari
[bookmark: YANDEX_31]            Havolalarni ta'sir doirasi va ularni qaysi  sahifa  bilan bog'lash vazifasini <A> ochuvchi hamda </A> yopuvchi teglari orasida belgilanadi. Ushbu teglar orasida uning o'lchamlari va kalit so'z joylashtiriladi. 
            Ushbu teg orasida nimalarni joylashtirish mumkin?Deyarli hamma narsani. Bu matn, tasvir, jadval va hatto harakatlanuvchi tasvir ham bo'lishi mumkin. Ulardan qaysi birini joylashtirish o'zingizga havola.Bu bo'limda oldimizga qo'ygan maqsadimiz havovolar tuzish.Maqsadga erishishning eng oson usuli barchasini oddiy misollardan boshlash. Shunga amal qilgan holda sizga havola tuzishning eng oddiy misolini keltiramiz:
	<A HREF="pictures.html">Bu sahifada</A>mening hayotim bilan bog'liq tasvirlar joylashgan.


             Tasvirlarni havola sifatida namoyon etish uchun <A>va</A> teglari orasida <IMG> tegi yordamida tasvir nomini va u joylashgan papkaga yo'lni ko'rsating.
	<A HREF="pictures.html"><IMG SRC="img/photo. jpeg" WIDTH="100" HEIGHT="100" ALT="Mening foto galeriyam"></A> Bu sahifada mening hayotim bilan bog'liq tasvirlar joylashgan.   


[bookmark: _Toc214194941]Havolalar - <A> tegining qo'shimcha komandalari tasnifi
            Boshqa HTML teglari kabi <A> tegining ham qo'shimcha komandalari mavjud. Quyida ushbu komandalarning tasnifi keltiriladi.HREF      Bu komanda yordamida havola qilinishi lozim bo'lgan HTML hujjat nomi va uning joylashgan joyi belgilanadi. Bu komanda <IMG> tegining SRC komandasi kabi bir xil vazifani bajaradi.<IMG> tegining SRC komandasi yordamida tasvir nomi va u joylashgan papkaga yo'l ko'rsatilsa, HREF yordamida HTML hujjat nomi va u joylashgan papkaga yo'l tasvirlasnadi.
Href - URL-address, ya’ni qaysi address bo’yicha o’tadi.
Name - <A> tegning nomi. Target -qayerga ochishni belgilaydi.
[bookmark: _Toc214194942]Havolalar tuzishning maxsus hollari
[bookmark: YANDEX_32]            Havolalar yordamida nafaqat boshqa HTML hujjatni ochish, balki mavjud bir hujjat ichida ham ichki havolalarni qo'llash mumkin. Agar siz yaratayotgan sahifadagi matn haddan tashqari ko'p bo'lsa va uni mavzu bo'yicha bo'lish imkoni mavjud bo'lmagan taqdirda siz  sahifa  ichiga ma'lum kalit so'zlardan foydalanib havolalar menyusini yaratishingiz mumkin. Bunday ichgi havolalar menyusi sahifadagi matnni o'qish jarayonini tezlashtiradi va o’quvchi o'zi uchun kerakli ma'lumotni butun matn ichidan topib olishi oson kechadi. 
            Ichki havola <A> tegining NAME komandasi yordamida amalga oshiriladi.
[bookmark: YANDEX_33]NAME            <A> tegi tarkibida yoziladi va HTML hujjatdagi matn tarkibidagi ma'lum kalit so'zga bog'lanadi. HTML hujjatning biror bir joyiga havola qilish uchun havola qilinayotgan nuqtani <A> tegining NAME komandasi yordamida belgilab olish zarur. Masalan  sahifa  yakunidan uning boshiga qaytish uchun HTMl hujjat boshlanishida quyidagi kodni yozamiz:
	<A NAME="Top of Page"></A>


[bookmark: YANDEX_34]            Songra  sahifa  yakunida matn yakun topgan joydan so'ng manabu kodni teramis:
	<A HREF="#Top of Page">Yuqoriga qaytish </A>


            Agar siz sahifani brauserda ochib "Yuqoriga qaytish" havolasi ustida kursorni bossangiz, brauser yana matn boshiga "#Top of Page" nuqtasiga qaytadi. "#Top of Page" havola murojat qilayotgan nuqta nomi.Teg kodlarini terishda xatolikka yo'l qo'ysangiz, bu katta xatolik emas.Faqatgina havola ishlamaydi holos.
            Shuningdek ichki havolani boshqa HTML fayldagi matnning biror bir nuqtasiga ham bog'lash mumkin. Aytaylik sayohat.html Germaniya bo'limiga murojat qilish lozim.Buning uchun quyidagi usuldagi kod yoziladi:
	<A HREF="sayohat.html#Germaniya">Germaniyaga sayohat</A>


            Yuqoridagi misoldan ko'rinib turganidek, avval HTML hujjat nomi (agar u boshqa papkada joylashgan bo'lsa, u holda faylga bo'lgan yo'l, papka nomi) kiritiladi va # simvolidan so'ng havola murojat qilayotgan nuqta nomi.
Navbatdagi misolda HTML teglar qanday yozilganiga e’tibor bering:
[bookmark: _Toc214194943]Havolalar - qo'shimcha imkoniyatlar
Havolalarni nafaqat HTML fayl yoki hujjat ichidagi kalit so'zga, balki FTP serverlarda saqlanayotgan fayllar va E-mail (elektron pochta) ga ham tuzish imkoniyati mavjud.
FTP havolalar  FTP serverlarda saqlanadigan fayilalrni yuklash uchun, FTP havolalar tuziladi. FTP serverlarda turli fayllar yoki dasturlar internet orqali yuklash uchun saqlanadi. Aytaylik siz o'z sahifangizda biror - bir qiziqarli dastur, tasvir yoki musiqa haqida ma'lumot yozdingiz va uni yuklab olish uchun fayl saqlanayotgan FTP server manzilini havolada ko'rsatmoqchisiz. U holda fayl joylashgan FTP serverga havola quyidagi tarzda ifodalanadi: 
	<A HREF="ftp://ftpsitename.com/programs/program.exe"> Faylni yuklash</A>


 E-MAIL havola E-mail (Elektron pochta) manzillarni aktivlashtirish uchun havola tuzish mimkin. E-mail manzil ko'rsatilgan havolani bosish bilan kompyuterga o'rnatilgan elektron pochtalar bilan ishlovchi dastur aktivlashadi va unda havolada ko'rsatilgan elektron pochta manzili ko'rsatilgan yangi oyna hozil bo'ladi va siz k'orsatilgan manzlga hat jonatishingiz mumkin. 

E-mail manzilni havola sifatida belgilash uchun HREF komandasi o'rnida mailto:elektron pochta manzili yoziladi. Misol uchun: 
	Mennig <A HREF="mailto: Ushbu e-mail spam himoya bilan himoyalangan. Siz uni ko'rishingiz uchun Java Scriptni ishga tushirishingiz kerak. ">elektron pochtamga</A> ushbu o'quv qo'llanma haqidagi fikr- mulohazangizni yozing! 


3.2 Havolalar yozishning asosiy qoidalari
Quyida havola tuzishda bilishingiz lozim bo'lgan oddiy qoidalar yozilgan. Ularni diqqat bilan o'qib chiqing va eslab qolishga harakat qiling. Havola tuzishda bu qoidalarga amal qilsangiz, siz tuzgan havolalar xatoliklarsiz ishlaydi.
• Harflarning bir xilda yozish va fayl yoki papka nomini to'g'ri ko'rsatish.
Havola tuzilganda eng katta e’tiborni siz murojat qilmoqchi bo'lgan faylga olib boruvchi yo'l aniq va to'g'ri ko'rsatilishi lozim. Bunda papka va fayl nomiga katta e’tibor qarating. Ularning nomida arzimagan xatolikka yo'l qo'ysangiz havola ishlamaydi.Aytalik biror bir harfni tushib qolishi yoki bosh harf o'rniga kichik harif bilan yozilsa xatolik yuz berishi muqarrar.Shu bois, havola tuzishda aniqlik katta ahamiyatga ega.
• Fayl va papka nomini kiritganda probel ishlatmang.
 Web  sahifa  yaratish  jarayonida fayl va papkalarni nomi ikki va undan ortiq so'zdan iborat bo'lsa sozlar orasida va ohirida probel ishlatmang. probel ishlatilgan fayl yoki papkaga havola murojat qilganda xatolik sodir bo'ladi. 
• Kalit so'zlarga havola tuzish.
Biror hujjat ichidagi kalit so'zga havola tuzganda, eng avvalo kalit so'zni <A> tegining NAME komandasi yordamida belgilab olish lozim. So'ngra su tegning HREF komandasi orqali u joylashgan fayl nomi (agar kalit so'z boshqa faylda joylashgan bo'lsa) va kalit so'z manzilini ko'rsating HREF="fayl nomi.html#kalit so'z"
• FTP server va E-MAIL uchun maxsus havola.
FTP serverda joylashgan faylga havola tuzganda 'FTP://' bilan boshlanuvchi manzilni yozing. E-MAIL havola tuzganda esa "mailto:e-mail manzil"
Matn tahrirlash
Matn tahrirlash mavzusi ushbu qo'llanmadagi eng katta bo'limlardan biri.O'zlashtirib olishingizni osonlashtirish uchun uni ikkiga bo'lib tushuntirishni lozim topdik.Ularning har biri matn tahrirlashda ishlatiladigan HTMl teglarni batafsil tahlili misollar yordamida aks ettirilgan.
Quyida tasnifi keltirilgan barcha matn tahrirlash uchun ishlatiluvchi teglar ocxilgandan so'ng ularni yopish shart.Ocxilgan tegning ta'sir doirasi u yopulgunga qadar davom etadi.Agar siz tegni yopishni unutsangiz, uning ta'sir doirasi hujjat ohirigacha davom etadi. Barcha teglash man bunday shemada yoziladi: <TEG1><TEG2> Kerakli matn </TEG2></TEG1>. Har doim eng ohiri ocxilgan tegni birinchi bo'lib yopishni unitmang (qarang. teglarni yozish shartlari).
<B> Kerakli matn </B> Bu teg orasida yozilgan matn qalin harflar bilan belgilanadi.
<CITE> Kerakli matn</CITE>  Ushbu teg orasida yozilgan matnni brauserga bu matn tsitatligi haqida axborot beradi. Masalan Netscape Navigator bu teg orasida yozilgan matnni o'ng tamonga qiyalab yozilgan shakilda namayish qiladi.
<CODE>Kerakli matn</CODE> Yozilgan matnni brauser tomonidan belgilangan o'lchamda bo'lishini ta'minlaydi.
<EM>Kerakli matn</EM> Bu teg orasida kiritilgan matnga alohida ma'no berdi.Bu matnga muallif o'quvchi e’tiborini alohida qaratmoqcxiligini anglatadi.Turli brauserlar uni turlicha namoyon etadi.
<I>Kerakli matn</I> Matn o'ng tomonga qiyshaytirib yoziladi.  
<BIG>Kerakli matn</BIG> Matnni kattalashtirish.Yozilgan matn boshqalariga nisbatan kattalashtirilgan harflar bilan belgilanadi.
<SMALL>Kerakli matn</SMALL> Mantni kichraytirish.Yozilgan matn boshqalariga misbatan kichiklashtirilga holda belgilanadi.
<STRIKE>Kerakli matn</STRIKE> Teg orasida yozilgan matn ustidan chiziq tortiladi.
<STRONG>Kerakli matn</STRONG> Matin ichidagi ayrim so'zlarni kuchli ajratib ko'rsatish uchun ishlatiladi.
Kerakli <SUB>matn</SUB> Korinib turganidek bu teg orasida kiritilgan matn, mant chizig'idan pastda kichik harflar bilan yoziladi 
Kerakli <SUP>matn</SUP> Yuqorida keltirilgan tegning teskari shakildagisi bo'lib, u matnni yuqorida kichik harflar bilan yozilishini ta'minlaydi.
<U>Kerakli matn</U> Yozilgan matn ostida chiziq tortiladi.Bu teg yordamida ayrim so'zlarni belgilab ko'rsatish mumkin.
Bu teg kiritilgan matnni  sahifa  yo'rtasida bo'lishini ta'minlaydi. Agar bu teg jadval ichidagi qollansa, u holda u jadval yacheykasi ichidagi matnga ta'sir etadi.Bu tegni jadval ichida qo'llash usullari haqida Jadvallar bilan ishlash bo'limida tushintirib o'tamiz.
<BR> Bu teg matn qatorlarini surish uchun hizmat qiladi.Ma'lum jumladan so'ng ikkinchi jumlani yangi qatordan boshlamoqchi bo'lsanjiz, jumla so'ngida ushbu tegni yozing.
 Bu teg chiziq chizadi.Bu yerdan sizga tanish bo’lmagan xususiyatlarini ta’rifini keltiramiz.
Noshade - chiziq soyasiz bo’ladi.
Size-chiziqning eni.
Width-chiziqning uzunligi.
Avvalgi sahifada qo'shimcha o'lchamlari mavjud bo'lmagan matn tahrirlash uchun ishlatiladigan qo'llqnilishi sodda teglar tasnifi keltirilgan edi.Bu sahifada esa, hech bo'lmaganda bitta qo'shimcha komandaga ega bo'lgan teglar haqida so'z boradi.
<FONT>Kerakli matn</FONT> Bu teg harfning qo'shimcha o'lchamlarini belgilash uchun ishlatiladi. Quyida ushbi tegning eng ko'p qo'llaniladigan qo'shimcha komandalari bilan tanishib chiqamiz: 
SIZE Harf o'lchamini belgilashda qo'llaniladi. Matndagi harflar o'lchamini 1 dan boshlab hohlagan son bilan belgilash mumkin.
	Masalan:
<FONT SIZE=5>Salom!</FONT>Bu mening web sahifam.<FONT SIZE=2>(Izoh)</FONT>


Bundan tashqari siz SIZE o'lchamlarini plus + va minus - bilan ham belgilashingiz mumkin. Bu usul qo'llanganda harf o'lchami ishlatilayotgan harfga nisbatan katta yoki kichik belgilanadi. Misol uchun siz 3 ga teng kattalikdagi harfdan foydalanayotgan bo'lsangiz, SIZE=+2 harf o'lchami SIZE=5 ga, SIZE=-1 o'lchami esa SIZE=2 ga teng bo'ladi. 
COLOR Bu komandadan so'ng rang nomi yoki rangni belgilovchi olti xonali alfabitli raqamli kod kiritiladi va shu tariqa harf rangi belgilanadi. Turli brauserlar turli rang nomlarini belgilay oladi. Pastda keltirilgan jadvalda ranglar nomi yozilgan.Rang nomlari ingliz tilida kiritiladi. Rang nomi va ko'rinishin yodlab olishingiz uchun ularning har birini nomi o'sha rangda belgilangan. Bu ranglarni Netscape Navigator va Internet Explorer navigatorlari muammosiz taniydi va o'qiy oladi:
	 black
	blue
	gray
	green

	maroon
	navy
	purple
	red

	yellow
	white
	 
	 


Rangnibelgilovchialfabitliraqmlikod '#' simvolbilanboshlanadi.Raqamlardan 1 dan 9 gachayokiAdanFgachabo'lganlotinharflariniishlatishmumkin.Qangkodiqandaybo'lishidanqatiynazaruRGB (RED - qizil, GREEN - yasxil, BLUE - ko'k) ranglarsistemasidaaksettiriladi.Rangnibelgilashuchunuchtarangnibir-birigaqo'shishlozim. Harbirrangulushini 0 dan 255 gachabo'lganmiqdordabelgilanadi. Misoluchuntozzaqizilrangnibelgilashuchunqizilrangmiqdorini 255 ga, yasxilvako'kraglarmiqdoriniesa 0 gatenglashtirishlozimvabumanabundayyoziladi<FONTCOLOR=#FF0000>. Olti xonali alfabitli raqamli kodini qo'llash judan ham qiyin.
FACE  Matnni qanday shriftda yozilishini belgilash uchun shrift nomi keltiriladi. Shrift nomi kompuyterda o'rnatilgan bo'lishi kerak, yoki omumiy ishlatiladigan shriftlardan foydalanish mumkin.Agar siz qo'llagan shrift foydalanuvchining kompyuterida topilmagan taqdirda brauser satndart shriftni tanlaydi.
	Masalan:
<FONTFACE="Arial">Salom!</FONT>
<FONT FACE="Times New Roman, Arial, Courier New">Bu mening web sahifam.</FONT>


Siz har doim <FONT> tegining FACE komandasini tanlaganingizda, standart shrift turlaridan foydalaning. Misol uchun Windows muhitida ishlovchi barcha kompyuterda o'rnatiladigan standart shriftlar quyidagilardan iborat:
Arial BlackArial NarrowCourier NewGaramondHelveticaTimesTimes New Roman
Aytaylik siz Times va Times New Roman shriftining boshqacha turini tanlagan bo'lsangiz, u holda foydalanuvchi kompyuterida bi shrift o'rnatilmagam bo'lsa, brauser siz tanlagan shriftni standar Times New Romanga almashtiradi. 








IV-BOB Iqtisodiy qism
4.1 Texnik xizmat sarf xarajatlarini hisoblash
 Masalan, kinoproyektor 50 soat ishlagandan so’ng uning barcha qismlari ko’zdan kechirilib, zarur bo’lsa ba’zi bir detallari almashtiriladi.
Shaxsiykompyuterlarishonchlivabeto’xtovishlashiuchunularningbuzulishioldiniolishkerak.. Kompyuter qurilmalari nosozliklar tufayli ishlamay qolishi mumkin.Shuning uchun kompyuterni juda extiyot qilish lozim.Shaxsiy kompyuterlar dasturiy jixatdan buzulsa uni maxsus litsenziyalangan sistemali disklar yordamida qayta to`g`irlash mumkin. Bu esa o`z navbatida kerakli malumotlarning yo`qolishiga va ko`p miqdordagi sarf harajatlarni keltirib chiqarishi mumkin. Shuning uchun kerakli malumotlarni disklarga olib qo`yish tavsiya etiladi.Kompyuterning fizik resurslarining ko’p jixatdan buzilish katta-katta xarajatlarni keltirib chiqarishi mumkin.
     Kompyuterlarni tartibsiz foydalanish natijasida ko`pgina nosozliklarni keltirib chiqarish mumkin. Kompyuterlarning elektr tarmog`idan taminlanishi maxsus tizimni ko`zda tutishi kerak. Bu qutilmagan tasodiflar birinchi navbatda elektr ta`minotini parametrlarining standartdan turlicha chetga og`ishidir. Kutilmagan o`zgarish tufayli kompyuterga turli nosozliklar ba`zi hollarda ona plata, mikroprotsessor, tezkor xotira va elektr toki bilan taminlash bloki ishdan chiqish holatlari yuzaga kelishi mumkin. Bu qurulmalar kompyuterning asosiy qismi bo`lib, ular juda qimmat turadi. Bu esa o`z navbatida katta-katta sarf xarajatlarni keltirib chiqarishi mumkin. Masalan ona platalarnig video xotirasi kuyadigan bo’lsa albatta uni almashtirish lozim bu esa sizga qirq  AQSH dollariga tushadi. Elektr toki o’chishi oqibatida ham  mikroprotsessorlar buzilishi mumkin. Hozirgi paytda mikroprotsessorlar ham qimmat qurilma hisoblanib oltmish ming so’mga yetib boradi. 
 Insonning ish faoliyatida har kuni, har soatda qo’llaniladigan amaliy dasturlar paketlari  har doim disklarda yoki ma’lumotni saqlovchi qurilmalarda saqlanishi darkor. Chunki ba’zi hollarda kompyuter nosozliklari bartaraf qilinishi natijasida ADPlarni yo’qotib qo’yishingiz mumkin.Uni qayta o’rnatish agar ADP saqlangan disk o’zingizda mavjud bo’lsa osongina xech qanday sarf-harajatsiz hal bo’ladi, aks holda esa mutaxassislarga murojaat qilinib, bu katta sarf-harajatlarga sabab bo’lishi mumkin.
Kompyuterda bo’ladigan nosozliklarni oldini olish maqsadida Sandra va Everest test dasturlarini yo’zib qo’yish hamda kompyuterni, uning qismlarini, undagi dasturlarni testdan o’tqazib turish, nosozliklar chiqib qolsa o’z vaqtida oldini olish kerak. Shundagina siz o’zingizni texnik sarf-harajatlaringizni anchagina tejab qolishingiz mumkin.
Kompyuterlar, ularni ishlab chiqaruvchilar hozirgi vaqtda juda ko’payib ketgan bo’lsada ularning narxi dunyo bozorida ham bizning mamlakatimizda ham xech tushmayapti.Chunki kundan-kunga unga bo’lgan talab ham optib bormoqda. Shu sababli kompyuter sotib olish, uni almashtirish, ta’mirlash yoki modernizatsiya 
qilish juda ko’p sarf-harajatlarni talab qiladi. 
Agar siz kompyuterni, uning qurilmalarini, chop qilish qurilmasini tanlashda, unga qog’ozni olishda xato qilmasangiz o’z sarf xarajatingizni ancha tejagan bo’lasiz. Chunki quyida keltirilgan jadvaldan hozirda kompyuter qurilmalarining taxminiy narxlarini bilib olasiz, undan siz o’zingizga kerakli hulosa chiqarib olasiz deb o’ylaymiz.
Bu jadvalda kompyuter buzilib qolsa, uni tuzatish, kerakli dasturlarni o’rnatish, kerakli qurilmalarni kompyuterga ulash va ishga tushirish kabi ishlar uchun ketadigan sarf-harajatlar keltirilmagan. Shuni aytib qo’yish joizki agar kompyuteringiz yoki uning biror qurilmasi,xattoki uning operatsion tizimi ishdan chiqsa uni almashtirish va o’rnatish kerak bo’lib qolsa bu hizmat turlari jauda katta sarf harajatga olib keladi. 
Shuning uchun biz yuqorida aytib o’tga maslahatlarimizga rioya qilishingiz, unga vaqti-vaqti bilan qarab, profilaktika ishlarini o’tkazib tursangiz kompyuteringizni , uning qurilmalarini tez buzilashi, ishdan chiqishi oldini olgan bo’lasiz va bu bilan o’z sarf harajatlaringizni ancha iqtisodiy jihatdan tejagan bo’lasiz. 



















V-BOB. MEXNAT MUXOFAZASI VA TEXNIKA XAVFSIZLIGI
5.1 Kоmpyutеr bilan ishlaganda tехnika хavfsizligi
Kоmpyutеr bilan ishlaganda mahalliy tarmоqdagi kuchlanish  110—220 V diapazоnida bo’lishi kеrak. Tizim blоkidagi nоminal kuchlanish qiymati o’rnatilgan ligini tеkshirish zarur. Pеrsоnal kоmpyutеr – хavfsiz tarmоq  kabеli bilan jihоzlangan va faqat еrga ulangan tarmоq rоzеtkasiga ulanadi. Kоmpyutеr  rоzеtkasi va tarmоq rоzеtkasi оsоn bоg’lanuvchan bo’lishi kеrak. Kоmpyutеrning ОN/ОFF (PОWER) — o’chirib yoqish tugmasi uni tarmоq kuchlanishidan to’liq izоlyatsiya qila оlmaydi. Tarmоqdan to’liq izоlyatsiya qilish uchun vilkani tarmоq, rоzеtkasidan ajratish kеrak.
Mоmaqaldirоq vaqtida ma’lumоtlar uzatish kabеlini uzish ham, yoqish ham ta’qiqlanadi.
Kоmpyutеr ichiga hеch qanday bеgоna buyumlar (misоl uchun: zanjir, kоntsеlyar qisqich, miх va shu kabilar), qisqa tutashuv yoki tоk urishiga sabab bo’ladigan suyuqliklar tushib qоlmasligi kеrak. Favqulоtda vaziyat bo’lganda (misоl uchun: kоrpus, bоshqaruv elеmеnti yoki tarmоq kabеli shikastlanganda, ichiga suyuqlik yoki bеgоna jismlar tushib qоlganda), darhоl kоmpyutеrnio’chirish va tarmоq rоzеtkasidan vilkani tоrtib оlish kеrak.Kоmpyutеrni o’z bоshimchalik bilan ichini оchish, ichidagi buyumlarga tеgish tavsiya qilinmaydi. Kоmpyutеrni ta’mirlashni faqat vakоlatli хоdimlargina amalga оshirishi mumkin. Ruхsat etilmagan оchishlar yoki mоhirsizlik bilan - ta’mirlash fоydalanuvchiga havfni tug’dirishi mumkin (tоk urishi, yong’in va shu kabilar). Talablarga muvоfik kоmpyutеrni ekspluatatsiyasi faqat to’liq ta’mirlangan kоrpus va оrqa qоpqоg’i o’rnatilgan hоldagina ta’minlanadi.
Tizim blоkini оchishdan оldin kоmpyutеrni o’chirish va vilkani tarmоq rоzеtkasidan chiqarib оlish kеrak. Tizim blоkini оchishda kоmpyutеr ekspluatatsiyasi va tехnik ma’lumоtnоmasida kеltirilgan ko’rsatmalarni e’tibоrga оlish kеrak.
Kоmpyutеr bilan ishlaganda quyidagi qоidalarga amal qilish kеrak:
1.Ishdan оldin:
· Ish jоyini to’g’ri tashkil qilish;
· Kuchlanish kabеllarini, ulоvchi o’tkazgichlarni, rоzеtka, shtеpsеl vilkalarini sоzligini tеkshirish;
· Mashinani  shunday o’rnatish kеrakki, tеbranish (vibratsiya)   va   chayqalish   turlari   bartaraf etish imkоni bo’lsin;
· Mashinaning hamma blоklarini sоzligini va kоmpyutеrni butun ishga     tayyorlik     darajasini tеkshirish;
2.Ish mоbaynida:
-	Kоmpyutеrda bеgоna shaхslarni ishlashiga yo’l qo’ymaslik;
-	Bеgоna  buyumlarni mashinaning ishlayotgan blоklariga tushib qоlmasligini nazоrat qilib turish;
3.Ishdan so’ng:	.
-	Ishjоyini tartibga kеltirish:  
Kiritish-chiqarish qurilmalari (mоnitоr, klaviatura, vasichqоncha) ergоnоmik ekspluatatsiya va sоg’liqni asrash uchun mo’ljallangan. Shuning dеk , kiritish/chiqarish qurilmalarini nоsоz ishlashi, qo’lni nоto’g’ri qo’yish yoki to’g’ri o’tirmaslik, uzоq vaqt uzluksiz klaviatura yoki sichqоncha оrqali aхbоrоt kiritish insоn tanasining zo’riqishiga va charchashiga оlib kеlishi mumkin. Ko’zni zo’riqishiga, mushaklarda asab tizimini  susayishiga, bo’g’imlarda оg’riq paydо bo’lishiga ham sababchi bo’ladi. Bu hоlat quyidagi maslahatlarga amal qilinganda sеzilarli darajada kamayishi mumkin.
Ish jоyida mоnitоr shunday jоylashishi kеrakki, yorug’lik ilоji bоricha yuqоridan burchak оstida tushishi kеrak.Mоnitоr dеrazaga nisbatan yoni bilan turishi, ish stоli esa, yorituvchi qurilmalar оrasida turishi kеrak. Ko’zni zo’riq tiradigan, to’g’ri (ko’rish maydоniga tushayotgan yorug’lik manbai) va qaytgan (ekrandan  qaytgan yorutlik) yorug’likdan  ilоji bоricha himоyalanish kеrak. Buning uchun ish jоyini o’zgartirish kеrak.Mоnitоrdagi tasvirning yoritilgan ligi, ravshanligi vakоntrasti bajarilayotgan ishga vaхоnaning yoritilganligiga bоg’liq hоlda sоzlanishi kеrak. Mоnitоr, hujjatlar vaklaviatura shunday jоylashishi kеrakki, ularni yorug’lik manbasiga nisbatan jоylashganligiga bоg’liq bo’lgan yuzalaridagi ravshanlik 1:10 nisbatdan оshib kеtmasligi kеrak (1:3 nisbat tavsiya etiladi).
Klaviatura va sichqоnchani shunday jоylashtirish zarurki, ularning ekspluatatsiyasida sеzilarli kuchlanishlar paydоbo’lmasligi kеrak. Klaviaturani tananing yuqоri qismiga nisbatan parallеl ravishda, sichqоnchani esa, aynan klaviatura sathida jоylashtirish kеrak.
Stоl chеti bilan klaviatura оrasi 5-10 sm bo’lishi kеrak.
Mоnitоrni shunday jоylashtirish kеrakki, undagi tasvirni bоshni yoki tanani burmasdan ko’rish mumkin bo’lsin.Mоnitоrgacha bo’lgan masоfa 70 sm dan оshmasligi zarur (оptimal masоfa 30 sm).


5.2.Kоmpyutеr tехnikasi — nurlanish manbai va undan himоyalanish
Ma’lumki, kоmpyutеr tехnikasi elеktrоmagnit nurlanish manbai hisоblanadi.
Kоmpyutеr tехnikasini ishlab chiqarish jarayonida avtоmatikani, tеzkоrlikni, aniqlikni оshiradi.Lеkin bu qurilmani himоyasiz ishlatish insоn salоmatligiga salbiy ta’sir ko’rsatishi muqarrardir.
—kоmpyutеr bilan   jihоzlangan  ish  jоyidagi  elеktrоmagnit maydоn  darajasi    kоmpyutеr ta’minоt vilkasini tarmоq rоzеtkasiga  mo’ljal lanishiga bоg’liq hоlda 3 — 5 martta o’zgaradi.
—ish jоyida ko’chirma tarmоq filtrlarini ishlatishda elеktrоmagnit maydоn darajasi tеz ko’tariladi.
—statistik ma’lumоtlarga qaraganda zamоnaviy kоmpyutеrlarning 20%  fоiziga yaqini elеktrоmagnit maydоn hоsil qilish darajasi bo’yicha оldingi  ishlab chiqarilgan mоdеllaridan kamrоq farq qiladi. Shuningdеk,  kоrхоna
lardaishlatiladigan  еvrоpa   standarti   buyicha   bajarilgan   elеktr ta’minоt rоzеtkalari  amaliyotda ta’m kоmpyutеr ta’minоt  vilkasini еrga ulоvchi o’tkazgich bilan kеrakli kоntaktni ta’minlab bеra оlmaydi.
—ish jоyida displеy ekranlariga o’rnatilgan, past chastоtali
o’zgaruvchan elеktr maydоnni kamaytirishi kafоlatlangan   himоya filtrlari оdatda 2 - 4 marttadan kup kamaytira оlmaydi.
—himоya filtrlarining matеriallari va ularning хujjatlarida o’zgaruvchan elеktrоmagnit maydоnni kamaytirish bo’yicha ko’rsatilgan 95—99% ko’rsatkich hеch qachоn rеal sharоitda erishilmaydi. Bunday filtrlar     ish jоyida ekrandagi elеktrоstatik pоtеntsialni kamaytirishi mumkin.
Kоmpyutеrni  ekspluatatsiya qilishda o’tkazilgan tеkshiruvlar  shuni   ko’rsatadiki,    elеktrоmagnit   хavfsizlikni   ta’minlash kоmpyutеrlarning   sifatiga   bоg’liq   bo’lmagan   hоlda,   o’zining   ma’lum ahamiyatiga ega. Kоmpyutеr tехnikalarining sifati, kеrak bo’lgan tashkiliy va tехnik tadbirlarni narhi va hajmiga, tavsifiga hal qiluvchi ahamiyatni kasb etadi. Lеkin bunday tadbirlardamajmuani o’zi kоmpyutеr bilan ishlaganda   mеhnat   sharоitidagigiеnik   mе’yorlar   talabini   ta’minlashni   kafоlatlash   uchunmas’uliyatli jоyga ega bo’lishi kеrak.Mutaхassislarning elеktrоmagnit хavfsizlik sоhasidagi ishlash malakalari shuni ko’rsatadiki, bu muоmmо hal qilinishi mumkin va uni hal qilishda hamma narsa еtarli: ilmiy qo’shimcha ishlash va muоmmоni hal qilish usullarini tasdiqlash, mutaхassislar, o’lchоv tехnikalari, himоya vоsitalari va h.k. Bu bоrada o’z ichiga kоmpyutеr ekspluatatsiyasi bo’yicha mutaхassislarni o’qitishni, mеhnatni muhоfaza qilish хizmati хоdimlari va kоmpyutеr bilan ishlashda хavfsizlik talablarini qоndira оladigan maхsuslashtirilgan labоratоriyalarni, kоmpyutеr ishlatiladigan ish jоylarida bahоlash usuli bo’yicha tехnik vоsitalarni tanlashni, nurlanishni   o’lchash    va   kamaytirishusullarini,   kоmpyutеrdan     fоydalaniladigan     ish     jоyinitashkillashtirish usullarini va оptimal ish tartibini o’z ichiga оluvchi tizimli yondashish zarur. Aynan shunday kоmplеksli yondashish shaхsiy elеktrоn hisоblash mashinasi bilan ishlaganda ish jоyida elеktrоmagnit хavfsizlikni ta’minlaydigan namunali dasto’rni taklif qiladi.Aхbоrоt asri ko’pchilik sоzhalar uchun o’zining majburiyatlarini bajarish usulida dramatik o’zgarishlarga оlib kеldi.Hоzir o’rta darajadagi tехnik mutaхassislar bo’lmaganlar ham, ilgari yuqоri malakali dasturchi qilgan ishini bajarishi mumkin.Хоdim o’z iхtiyorida hеch qachоn ega bo’lmagan bir qancha aniq  va оpеrativ aхbоrоtlarga ega bo’ladi.
Kоmpyutеrlar birinchi paydо bo’lgan vaqtda ular faqat ularni ishlata оladigan sоn jihatdan unchalik ko’p bo’lmagan mutaхassislarga   tеgishli   bo’lgan.Оdatda   ular   ish   jоyidan  hududiy jihatdan uzоqrоq bo’lgan maхsus binоlarda jоylashtirilgan. 
Hоzirda esa kоmpyutеrlashtirish avtоmatikasi ancha rivоjlandi, bajariladigan ishlarni оsоnlashtirmоkda, lеkin insоn salоmatligiga оzmi-ko’pmi salbiy   ta’sir   qilmоqda.   Bunday   nurlanishdan    himоyalanish  chоralarini ko’rish glоbal muоmmоlarga aylangan va uni hal qilishda ko’p himоya vоsitalari ishlab chiqarilmоqda. 
Mutaхassislarning fikri bo’yicha 50sm masоfada elеktrоstatik maydоn ta’siri insоn uchun havfsiz darajagacha kamayadi.Maхsus himоya filtrlarini qo’llash оrqali ularni nоl qiymatgacha kamaytirish mumkin.Lеkin mоnitоr ishlaganda nafaqat uning ekrani elеktrlanadi, balki хоna ichidagi havоham elеktrlanishi tabiiy, albatta. Bu hоlda havо o’z hоlatini o’zgartiradi, ya’ni o’zida musbat zaryad to’playdi, musbat elеktr langan kislоrоd mоlеkulasi insоn оrganizmiga kislоrоddеk singmaydi va nafaqat o’pkani bo’sh ishlashiga, balki  o’pkaga changlarning mikrоskо pik zarrachalarini ham оlib kеladi.  
Kоmpyutеr radiatsiyasi haqida gapiruvchi  оdamlar,kоmpyutеrni   yadrо   rеaktоri   bilan   chalkashtirib   qo’yganlar.Kоmpyutеr hеch qanday radiaktiv zarrachalar( —alfa, — bеta, -gamma, nеytrоnlar)ni chiqarmaydi. Iхtiyoriy kinоskоp, mоnitоrning kinоskоpi ham rеntgеn nurlanishini tarqatadi, lеkin zamоnaviy kоmpyutеrlarda bu to’liqligicha nеytrallanadi.Hattо  eski mоnitоrdarda ham, agar siz yarim mеtr uzоqrоq masоfada o’tirsangiz, siz to’liq havfsizlikda bo’lasiz.
5.3 Elektr xavfsizligi

Xona joylashuvi elektr tok  bilan ta'sirlanishning  1 darajasiga   kiradi (quruq , normal havo temperaturali  o‘tkazmaydigan- poli)
Xonada elektr tokidan foydalanishda xavfsizlik choralari ko‘rilgan, ya'ni barcha metall konstruksiyalar zazemleniya qilingan. Har qnday elektr tokining salbiy ta'siri elektr jaroxatlarga olib kelishi mumkin.
Elektr tokining insonga tasir etish darajalari quyidagilarga bog‘liq:
·   Elektr tokining kuchlanishiga;
·   Elektr tokining chastotasiga;
·   Insonning tanasidan elektr tokining o‘tishiga;
·   Inson tanasiga qancha ta'sir etishn. Qaysi xollarda dasturchini to`k urishi mumkin:
·  Kompyuterning metall bilan qoplangan qismlarini ushlaganda ( agar izolyatsiya qilingan joyi ochilib ketgan bo`lsa):
·    Ruxsat etilmagan elektr asboblaridan foydalanishda, ya'ni elektr plitalar, elektr choynaklar va x.z.
Elektr tokining salbiy ta'siri elektr jaroxatlarga olib keladi. Elektr tokidan ximoya qilish uchun quyidagilarni bajarish kerak:
·	Instruktaj o‘tkazish;
·	Ximoyalangan ishlashni o‘rgatish.
Agar kompyuterni ta'mirlamoqchi bulsak, uni o‘chirish va kuchlanishni tekshirib ko‘rish kerak.

Dasturchini ish joyini tashkil  etish.
Dasturni ishlab-chiqarish jarayoni da dasturchini kun qismini o‘tirgan xolda o‘tkazadi, shuning uchun dasturchining tanasi doim xarakatsizlikdan qiynaladi. O‘tirib ish qilganda uelka qismi katta axamiyatga ega. Qo‘llarnn xarakatga keltirganda faqat uelkaga ta'sir etmay, balki bel, umurtqa pog‘nasiga, kosa qismiga va xatto oyoq, qismiga ga'sir etadi. Shu sababli xar xil kasalliklarni oldini olish uchun dasturchn vaqti-vaqti bilan dam olib turishn kerak. Shuning uchun dasturchi ish vaqti va dam olish vaqtiga aniq rioya etishi kerak. Dasturchining ish joyini tashkil etamiz.




5.4 Yong‘in xavfsizligi
Xona joylashgan bino yong‘in xavfn bo‘yicha K-1(kam yong‘in xavfi) toifasiga kiritilgan, chunonchi bu uerda yonadigan(kitoblar, xar xujatlar, jixozlar va x.z) va qiyin yonuvchi maxsulotlar (seyflar, xar xil turdagi qurilmalar), qaysiki ular olov bilan to‘qnashganda portlamasdan yonadi.
Bino kurilishida tabiiy va sun'iy toshlardan, betondan, yog‘och va boshqa maxsulotlardan foydalanilgan. Xona yong‘in xavfi bo‘yicha F 4.2 toifaga kiradi, ya'ni Oliy O‘quv Yurti .      Xonada yong‘in paydo bo‘lishi yomon oqibatlarga olib kelashi mumkin ( kerakli xujjatlarni yo‘qolishiga, mulkni buzilishiga, insonlarni xalok bo‘lishiga va x,.z). Shuning uchun yong‘in paydo bo’lishi sabablarni va ularni oldini olishni ta'minlash ; Yong‘in o‘chirish rsjasini tuzish; Yong‘in bo‘lganda insonlarni binodan evakuvatsiya qilish.

Xonada yong‘inni paydo bo‘lish sabablari:
·   Elektrsimlarni yaroqsiz xolda bo‘lishi, razetka va vklyuchatellarni qisqa tutashuvi sababli. Yog‘inni xavfsizligani ta'miilash uchun ularni vaqtida topib va vaqtida ta'mirlash kerak;
·  Buznlgan elektr asboblaridan foydalanish. Yong‘inni oldini olish uchun bu asboblarni zamonaviy ta'mirdan o‘tkazish kerak.      
·   Xonani  isitish uchun isitish  asboblaridan foydalanganda, bunda elektr isitish asboblari usta ochiq xolda bo‘lganligi sababli yong‘in xavfi  mavjud.  SHuning uchun   xonada elektr  istish asboblarini ishlatmaslik kerak.
·  Binoga chaqmoq urishi tufayli yong‘in  xavfi bor bo‘lganligi sababli tomga chaqmoqni  yutuvchi o‘rnatish kerak.
·    Xonada yong‘in xavfsizligi qonunlariga rioya etmasdan chekish xam yong‘inga olib kelishi mumkin. Shu sababli xonada chekish kerak emas.
Yong‘inni oldini olish uchun xonada ishlaydigan dasturchilar bilan instruktaj o‘tkazish va o‘t o‘chirish qoidalarini o‘rganish kerak. Yong‘in paydo bo‘lganda elektr. manbalarini o‘chirish, telefon orqali yong‘in o‘chiruvchilarni chaqirish, odamlarnn nastda ko‘rsatilgan reja bo‘yicha evakuatsiya qilish va dastlabki o‘t o‘chirish vositalari orqali yonganni o‘chirishga kirishish.





Xulosa.
Shaxsiy kompyutеr ikkita tashqiliy kismlardan iboratligini biz oldingi bobda aytib utgan edik. Bular apparat ta'minot (hardware) va dasturiy ta'minot (software)lardir.
Apparat ta'minoti — bu, birinchi navbatda kompyutеrning asosiy tеxnik kismlari va kushimcha (atrof) kurilmalaridir.
Dasturiy ta'minot kompyutеrning ikkinchi muxim kismi bulib, u ma'lumotlarga ishlov bеruvchi dasturlar majmuasini va kompyutеrni ishlatish uchun zarur bulgan xujjatlarni uz ichiga oladi. Dasturiy ta'minotsiz xar qanday kompyutеr bamisoli bir parcha tеmirga aylanib koladi.
Sistеmaviy dasturiy ta'minot (Sistem software) — kompyutеrning va kompyutеr tarmoqlarining ishini ta'minlovchi dasturlar majmuasidir.
Amaliy dasturiy ta'minot (Aplication program paskage) — bu aniq bir prеdmеt soxasi buyicha ma'lum bir masalalar sinfini еchishga muljallangan dasturlar majmuasidir.
Internet tarmog’da joylashgan barcha malumotlar  WEB saitlarda WEB sahifa bo’lib joylashgan. Bu yaratilgan WEB sahifalar bugungi kunga ahborotlarning zamonaviy ko’rinishi bo’lib voqiya va hodisalarning bir echa soniyalar ichida butun er euzida personal kom;puterlardan foydalanib internet tarmogliga  boglanib ishlab o’tirgan  bu;lsa  su vaqtning o’zida malumotdan habar topadi .
Eng dalzarb bo’lgan ma’lumotlarni topishda WEB sahifalar katta rolni o’ynaydi barcha reklamalar , ma’lumotlar WEB saitlar, WEB sahifalar da joylashgan .Agar ob-havo haqidagi ma’lumotlar kerak bo’lsa tarmoq orqali malumotlarni olamiz bir kunlil eoki bir necha kunligini .
Bundan shunday xulosaga kelish mumkinki inson extiyoji uchun kerakli bo’lgan barcha malumotlardan o’z vaqtida habardor bo’ladi.
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