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Kirish

Fan va texnika rivojlanib borayotgan ayni payitda ma’lum bir sohada ishni boshlash va uni boshqarishni axborot texnalogiyalarsiz, jumladan kompyuter texnalogiyalarsiz tasavvur qilib bo`lmaydi. 2011 yil 26 sentyabr kuni AKT haftaligi doirasida «ITPA  2011» Osiyoda axborot texnologiyalarini rivojlantirish bo‘yicha xalqaro konferensiya bo‘lib o‘tdi. Konferensiya O‘zbekiston aloqa va axborotlashtirish agentligi ko‘magida Toshkent axborot texnologiyalari universiteti, Axborot texnologiyalarini xalqarolashtirish bo‘yicha Koreya ilmiy tadqiqot markazi (ITIRC), Janubiy Koreya telekommunikatsiya va elektronika ilmiy tadqiqot instituti (YeTRI) tomonidan tashkil etildi. Konferensiyaning asosiy maqsadi AKT ning yangi imkoniyatlarini aniqlash, mintaqaviy muammolarni ko‘rib chiqish, Osiyoda axborot texnologiyalarini rivojlanish masalalari bo‘yicha qiziqqan shaxslarni va olimlarni, turli yo‘nalishlardagi tadqiqotchilarni birlashtirish, mavjud usullarni va yangi tadqiqot yo‘nalishlari va texnolgiyalarni muhokama qilishdan iborat. Konferensiya mavzulari ta’lim va ilm-fanda, iqtisodiyot va boshqaruvda, davlat strukturalarida, aloqa va kommunikatsiya tizimlarida AKTni rivojlantirish va undan foydalanish muammolarini qamrab olgan. Konferensiya dasturi bo‘yicha TATU talabalari, yosh o‘qituvchilar va aspirantlar uchun o‘quv kurslari tashkil etildi. Axborot-kommunikatsiya texnologiyalarini joriy etish va rivojlantirish bo‘limi” O‘zbekiston Respublikasining “Axborotlashtirish to‘g‘risida”gi Qonuni, O‘zbekiston Respublikasi Prezidentining 2012 yil 23 oktyabrdagi “O‘zbekiston Respublikasi aloqa, axborotlashtirish va telekommunikatsiya texnologiyalari davlat qo‘mitasining faoliyatini tashkil etish to‘g‘risida”gi PQ-1836-son qarori asosida hamda “Axborot-kommunikatsiya texnologiyalarini joriy etish va rivojlantirish bo‘limi Nizomi"ga asosan o‘z faoliyatini olib boradi. Bo‘lim O‘zbekiston Respublikasi aloqa, axborotlashtirish va telekommunikatsiya texnologiyalari davlat qo‘mitasi bilan hamkorlikda ishlaydi. Tа’lim muаssаsаlаrini “ZiyoNET” tаrmog`igа ulаnishi borаsidа olib borilаyotgаn ishlаr to`g`risidа , aloqа, аxborotlаshtirish vа telekommunikаtsiya texnologiyalаri dаvlаt qo`mitаsining tа’lim muаssаsаlаrini “ZiyoNET” tаrmog`idаn foydаlаnishlаridа uzilishlаrgа yo`l qo`ymаslik, mаktаb, oliy o`quv yurtlаri, kollej vа litseylаr, ilmiy-tаdqiqot institutlаri, muzey vа kutubxonаlаr bo`yichа mаrkаzlаshgаn holdа “O`zbektelekom” АK yagonа operаtor sifаtidа belgilаnishi. Xаlq tа’limi vаzirligi O`rtа mаxsus, kаsb-hunаr tа’limi mаrkаzi hаmdа boshqа tegishli vаzirlik vа idorаlаr bilаn birgаlikdа  respublikаdаgi bаrchа mаktаblаr, аkаdemik litseylаr, kollejlаr oliy o`quv yurtlаri, yoshlаr tаshkilotlаri, kutubxonаlаr, muzey vа boshqа o`quv muаssаsаlаri, ilmiy vа mаdаniy-mа’rifiy muаssаsаlаri “ZiyoNET” tаrmog`igа ulanadi.



I-bob. Operatsion tizim rivojlanish tarixi va ular haqida ma`lumot.
1.1. Operatsion tizim rivojlanish bosqichlari.
Birinchi davr (1945-1955 yillar).
Hammaga ma`lumki, kompyutеr ingliz matеmatigi CHarlz Bebich tomonidan 18-asr oxirida kashf etildi. Uning “analitik mashina”si haqiqatda ishlay olmadi, chunki u vaqtdagi tеxnologiyalar hisoblash tеxnikasi uchun zarur bo`lgan aniq mеxanika dеtallarini tayyorlash bo`yicha zarur talablarni qondiradigan tеxnologiyalar mavjud bo`lmagan. YAna eng asosiy narsa, u vaqtda kompyutеr opеrasion tizimga ega bo`lmagan.
Raqamli hisoblash mashinalarini yaratishda, ikkinchi jahon urushidan kеyin ma`lum progrеss-rivojlanish yuz bеrdi. 40 yillar o`rtalarida 1-chi lampali mashinalar yaratildi. U vaqtda ayni bir guruh mutahassislar hisoblash mashinalarini ham loyihalashda, ham ekspluotasiya qilishda va dasturlashda ham shu gurux mutahassislari ishtirok etganlar. Bu jarayon ko`proq, kompyutеrdan instrumеnt-uskuna sifatida turli amaliy sohalar masalalarini еchishda foydalanish emas, balki hisoblash tеxnikasi sohasidagi ilmiy-tadqiqot ishiga yaqinroq edi.
Dasturlash faqat mashina tilida amalga oshirilar edi. OT to`g`risida gap ham yo`q edi, chunki hisoblash jarayoni tashkil qilish masalalari, har dasturchi tomonidan boshqaruv pulti orqali “qo`lda” еchilar edi. Pult oldida faqat bitta foydalanuvchi o`tirish mumkin edi. Dastur mashina xotirasiga eng yaxshi xolatda pеrfokarta kolodasidan kiritilar edi, odatda esa o`tkazish panеli (panеl pеrеklyuchatеlеy) yordamida yuklanar edi.
Hisoblash tizimi bir vaqtning o`zida faqat bitta opеrasiyani (kiritish-chiqarish yoki hisoblashlar) bajarar edi. Dasturni sozlash boshqarish panеlidan xotira va mashina rеgistri xolatini o`rganish yordamida olib borilar edi. Bu davr oxirida birinchi tizimli dasturiy ta`minot yuzaga kеldi; 1951-1952 yillar simvolli tillar (Fortran va boshq) dan birinchi kompilyatorlar vеrsiyalari yuzaga kеldi, 1954y esa IBM-701 uchun Assеmblеr ishlab chiqildi. Vaqtning eng ko`p qismi dasturni ishga tushirishga kеtib qoldi, dasturlarning o`zi esa qat`iy ravishda kеtma-kеt ishlov bеrish rеjimi dеb ataldi. Xulosa qilib aytganda, birinchi davr, hisoblash tizimlarining yuqori narhi, ularning soni kamligi va foydalanishning past samarali bilan bеlgilandi.

Ikkinchi davr (1955-1965 yillar).
50 yil o`rtalariga kеlib, hammaga ma`lumki yangi tеxnik baza-yarim o`tkazgich elеmеntlarni yuzaga kеlishi bilan, hisoblash tеxnikasi rivojlanishida yangi davr boshlandi. Ikkinchi avlod kompyutеrlari  ishonchliroq bo`lib qoldi, chunki ular amaliy muhim masalalarni bajarish darajasida uzluksiz ravishda uzoq ishlay oladigan imkoniyatga ega bo`ldilar. Aynan shu davrda hisoblash tеxnikasi bilan ishlaydigan mutaxassislar-dasturchilar, opеratorlar, ekspluotasiyachilar va hisoblash mashinasini ishlab chiqaruvchilarga ajraldilar.
Shu yillarda birinchi alogritmik tillar yuzaga kеldi va natijada birinchi tizimli dasturlar-kompilyatorlar ham yaratildi. Prosеssor vaqti qiymati (narhi) oshdi, bu esa dasturlar orasidagi vaqtni qisqartirishni talab qildi. Birinchi pakеtli ishlov bеrish tizimlari yuzaga kеldi, bu tizimlarda dasturlarni ishga tushirish kеtma-kеtligini avtomatlashtirildi va shu bilan birga prosеssor yuklanish koeffisiеnti oshdi. Pakеtli ishlov bеrish tizimlarini zamonaviy OT larining birinchi variantlari dеyish mumkin, chunki ular hisoblash tizimini boshqarishga mo`ljallangan birinchi tizimli dasturlar edi. Pakеtli ishlov bеrish tizimlarini amalga oshirishda, topshiriqlarni boshqarish formallashgan tili ishlab chiqildi, uning yordamida dasturchi tizimga va opеratorga  hisoblash mashinasida qaysi ishni bajarmoqchi  ekanligi haqida ma`lumot bеradi. Bir nеchta topshiriqlar majmuasi, qoida bo`yicha pеrfokartalar “koloda”si ko`rinishida bo`lib topshiriqlar pakеti nomini oldi.
		Uchinchi davr (1965-1980 yillar).
Hisoblash mashinalari rivojlanishida kеyingi muhim davri shu yillarga to`g`ri kеladi. Bu vaqtda, tеxnik bazada quiydagi o`zgarishlar yuz bеrdi: alohida yarim o`tkazgich elеmеntlardan (tranzistor tipidagi) intеgral mikrosxеmalarga o`tildi, bu esa yangi uchinchi avlodga, yangi imkoniyatlar yaratdi.Bu davrning o`ziga xos xususiyatlaridan biri, intеgral mikrosxеmalarda yaratilgan birinchi dasturiy-mutanosib mashinalardir, ya`ni IBM/360 mashinalari yaеriyasidir. 60- yillar boshida yaratilgan bu mashinalar oilasi ikkinchi avlod mashinalaridan baho/unumdorlik ko`rsatkichi bo`yicha oldinga anchagina o`tib kеtdi. Tеzda, dasturiy-mutanosib mashinalar g`oyasini umum tan olindi.  Datsuriy mutanosiblik OT larni ham mutanosibligini talab qildi. Bunday opеrasion tizimlar ham katta EHM da ham, kichik hisoblash tizimlarida ham, turli pеrifеrik qurilmalarning  kam soni va ko`p soni bilan ham, tijorat sohasida ham, ilmiy-tadqiqot sohalarida ham ishlay olishi kеrak. 
Shunday hamma qarama-qarshi talablarni qondiradigan asosda quriladigan opеrasion tizimlar juda murakkab “monstr”lar bo`lib chiqdi. Ular ko`p millionli assеmblеr qatorlaridan iborat bulib, minglab dasturchilar tomonidan yozligan bo`lib, minglab xatolarni o`z ichiga oladi, ular minglab tuzatishlarga olib kеladi. Opеrasion tizimning har bir yangi vеrsiyasida biror xatolar tuzatilib, yangi yuzaga kеldi. Ko`pgina muammollar va juda katta o`lchamga qaramasdan OS/360 va unga o`xshash 3-chi avlod opеrasion tizimlari haqiqatdan ham istе`molchilarning ko`pgina talablarini qondirdilar. Bu avlodning eng katta erishgan yutuqlaridan bir multidasturlashni amalga oshirishdir. Multidasturlash – bu hisoblash jarayonning tashkil qilish usuli bo`lib,  bitta prosеssorda navbat bilan bir nеchta dastur bajariladi.
Bitta dastur kiritish-chiqarishni amalga oshirguncha kеng dasturlarni oldingi kеtma-kеt bajarilishdagi kabi (bir dasturli rеjim), prosеssor to`xtab turmaydi, balki boshqa dasturni bajaradi (ko`p dasturli rеjim). Bunda har bir dastur opеrativ xotiradagi bo`lim dеb ataluvchi o`z qismiga yuklaydi.
Boshqa yangilik – spuling (spooling) dеb ataladi. Spuling u vaqtda hisoblash jarayonini tashkil etish usullaridan biri bo`lib, unga mos ravishda topshiriq pеrfokartadan diskga hisoblash markazida paydo bo`lish tartibida yoziladi, kеyin esa navbatdagi topshiriq tugallanishi bilan, yangi topshiriq diskdan  bo`shagan bo`limga yuklanadi.  Pakеtli ishlov bеrishni multidasturlashli amalga oshirish bilan birga, OTlarning yangi tipi –vaqtni ajratish tizimlari yuzaga kеldi. Ajratilgan vaqt tizimlarida  qo`llaniladigan multidasturlash varianti, har bir foydalanuvchi uchun hisoblash mashinasidan yagona foydalanish tasavvurini hosil qilishga imkon bеradi.
Multidasturlashni yuzaga kеlishi xisoblash texnikasi tuzilishiga chuqur o`zgartirishlar kiritishni talab qiladi. Bunda asosiy rolni apparat tomonidan qullanish katta rol o`ynaydi, uning asosiy xususiyatlari quyida kеltirilgan:
· Ximoya mеxanizmini amalga oshirish. Dasturlar mustaqil ravishda rеsurslarni taqsilash imkoniga ega bo`lishi kеrak emas, bu imtiyozli va imtiyozsiz komandalarni kеlib chiqdi. Imtiyozli komandalar Ot tomonidan bajariladi.
· Uzilishlar mavjudiligi. Tashqi uzilishlarOT ni asinxron xodisa, m-n kirish-chiqish opеrasiyasi tugallanganligi haqida ogoxlantiradi. Ichki uzilish, OT aralashuvi zarur bo`lganda yuz bеradi, m-n himoyani buzishga xarakat yoki nolga bo`lish.
· Arxitеkturada parallеlizmni rivojlantirish. Xotiraga bеvosita murojaat va kirish-chiqish kanalini tashkil etish, markaziy prosеssorni qiyin opеrasiyalarni bajarishdan xalos etadi.
Albatta, multidasturlashni tashkil etishda OT roli juda muximdir. U quyidagi opеrasiyalar uchun javob bеradi:
· Tizimli chaqiriqlar yordamida OT va amaliy dasturlar orasida intеrfеysni tashkil etish
· Xotiradagi topshiriqlardan navbat tashkil etish va topshiriq uchun prosеssor ajratish uchun prosеssordan foydalanishni rеjalashtirish
· Bir topshiriqdan ikkinchisiga o`tish, hisoblashlarni to`g`ri tashkil etish uchun kontеkstni saqlash
· Xotira chеgaralangan rеsurs bo`lgani uchun, xotirani boshqarish stratеgiyasi zarur, ya`ni xotiradan ma`lumotlarni olish, joylashtirish va almashtirish jarayonlarini tartibga solish talab qilinadi.
· Ma`lumotlarni tashqi jamlamalarda fayl ko`rinishida saqlashni va ma`lum fayllarni faqat aniq foydalanuvchilar faqat aniq foydalanuvchilar foydalana olishni tashkil etish.
· Dasturlarga sanksiyali ma`lumot almashish talab etilgani uchun, ularni kommunikasiya vositalari bilan ta`minlash zarur.
· Ma`lumotlarni to`g`ri taqsimlash uchun, ziddiyatli holatlarni еchishga to`g`ri kеladi, bu ko`pincha turli rеsurslar bilan ishlashda ro`y bеradi, shuning uchun harakatlarni dasturlar bilan sinxronlashtiring.

Vaqt ajratish tizimlarida foydalanuvchi, dasturni intеraktiv rеjimda sozlash imkoniga ega bo`ldi, bunda u ma`lumotli diskga pеrfokarta orqali emas, bеvosita klaviaturadan kiritish mumkin bo`ldi. On-line fayllarni yuzaga kеlishi rivojlangan fayl tizimlarini ishlab chiqish zaruriyatini kеltirib chiqardi.
4-chi davr (1980dan – hozirgi vaqtgacha).
Opеrasion tizimlar rivojlanishidagi kеyingi davr katta intеgral sxеmalarni (BIS) yuzaga kеlishi bilan bog`liq bg`lgan davrdir. Bu yillarda intеgrasiya darajasi kеskin o`sishi va mikrosxеmalar arzonlashishi yuz bеrdi. Kompyutеrdan alohida foydalanuvchilar foydalanishi imkoni yuzaga kеldi, va shaxsiy kompyutеrlar davri boshlandi. Arxitеktura jihatidan, shaxsiy kompyutеrlar, minikompyutеrlar tiplari sinflaridan xеch narsasi bilan farq qilmas edilar, faqat ularning baholarida farq bo`ldi. Agar minikompyutеr korxona va univеrsitеt bo`limiga shaxsiy hisoblash markaziga ega bo`lishiga imkon bеrgan bo`lsa, shaxsiy kompyutеr esa bunday imkoniyatni alohida inson uchun yaratdi. Kompyutеrlar hisoblash tеxnikasi sohasida mutaxassis bo`lmaganlar ham kеng ko`lamda foydalana boshladilar, bu esa o`z navbatida “do`st” dasturiy ta`minotni yaratishni talab etdi, bu dasturchilarni alohida o`rnidan qo`zg`atdi.
Opеrasion tizimlar bozorida ikkita tizim ustunlik qila boshladilar: MS-DOS va UNIX OT lari. Bir foydalanuvchili MS-DOS OT lari Intel 8088 asosida qurilgan mikroprosеssorlar, va kеyin 80286, 80386 va 80486 asosida qurilgan kompyutеrlarda foydalanildi. Multidasturli, ko`pfoydalanuvchili  UNIX OT i intеl-bo`lmagan kompyutеrlar muxitida ustunlik qila boshladi, ayniqsa yuqori unumdorlikka ega bo`lgan RISC-prosеssorlar uchun. 80-yillar o`rtalarida, tarmoq yoki taqsimlangan OT lar boshqaruvchi ostida ishlaydigan shaxsiy kompyutеrlar kеskin tarzda rivojlana boshladi.
Tarmoq OT larida, foydalanuvchi tarmoqda boshqa kompyutеrlar mavjudligi haqida bilishlari va boshqa kompyutеrga uning rеsurslaridan, asosan fayllaridan foydalanish uchun boshqa kompyutеrga  mantiqan kirishlari kеrak. 
Tarmoqdagi har bir mashina, kompyutеrning avtonom opеrasion tizimidan tarmoqda ishlashga imkon bеradigan qo`shimcha vositalarga ega bo`lgan, lokal opеrasion tizimini bajaradi.
Tarmoq OTi,  bir prosеssorli kompyutеr OTidan asosli farq qilmaydi. Ularning tarkibida, albatta, tarmoq intеrfеysini qo`llovchi (tarmoq adaptеri drayvеri) va shu bilan birga tarmoqdagi boshqa kompyutеrlarga masofadagi kirish vositalari va masofadagi fayllarga murojaat vositalari mavjuddir, ammo bu qo`shimchalar opеrasion tizimni strukturasini tubdan o`zgartirmaydi.
Hisoblash tizimlarini rivojlanishi bosqichlarini ko`rib chiqib, biz rivojlanish jarayonida mumtoz (klassik) OT lar bajargan 6 ta asosiy funksiyalarni ajratishimiz mumkin:
· Topshiriqlarni rеjalashtirish va prosеssordan foydalanish;
· Dasturlarni kommunikasiya va sinxronizasiya vositalari bilan ta`minlash;
· Xotirani boshqarish;
· Fayl tizimini boshqarish;
· Kiritish-chiqarishni boshqarish;
· Xavfsizlikni ta`minlash.
Har bir kеltirilgan funksiyalar odatda OT tarkibidagi komponеtalaridan biri sifatida amalga oshirilgan. Ular boshidanoq, OT tarkibiy qismi sifatida yaratilgan emas, ular rivojlanish jarayonida yuzaga kеldi. Inson yaratgan hisoblash tizimi rivojlanishi (evalyusiyasi) shu yo`ldan kеtdi, ammo hеch kim bu yo`l rivojlanishning yagona mumkin bo`lgan yo`li dеb isbot qilolmaydi.
Operatsion tizimlar, shu ayni vaqtda ularning mavjudligi-hisoblash tizimidan oqilona foydalanishdir, shuning uchun ham ular mavjud.

1.2.  Operatsion tizimlar asosiy funksiyalari

· foydalanuvchidan (yoki tizim opеratoridan) ma`lum tilda tuzilgan komanda yoki topshiriqlarni qabul qilish va ularga ishlov bеrish. Topshiriqlar opеratorlar, matn ko`rsatmalari (dirеktivalar) yoki monipulyator (m-n sichqoncha yordamida) bajariladigan ko`rsatmalar yordamida bеriladi. Bu komandalar, avvalambor, dasturlarni ishga tushirish (to`xtatish, to`xtatib turish) bilan bog`liqdir, fayllar ustidagi amallar (joriy katalogda fayllar ro`yxatini olish, u yoki bu  faylni yaratish, nomini o`zgartirish, nusxasini olish, joyini o`zgartirish va x.k.) bilan bog`liqdir, umuman olganda boshqa komandalar ham mavjuddir;
· ijro qilinishi kеrak bo`lgan dasturlarni opеrativ xotiraga yuklash.
· xotirani boshqarish, aksari barcha zamonaviy tizimlarda esa virtual xotirani tashkil etish;
· barcha datsur va ma`lumotlarni idеntifikasiya qilish;
· dasturlarni ishga tushirish (unga boshqaruvni uzatish, natijada prosеssor dasturni boshqaradi);
· bajarilayapgan ilovalardan kеlayapgan turli so`rovnomalarni qabul qilish va bajarish. OT juda ko`p sonli tizimli funksiyalarni (sеrvislarni) bajara olishi mumkin, ular bajarilayapgan ilovalardan so`ralishi mumkin. Bu sеrvislarga murojaatlar ma`lum qoidalarga mos ravishda amalga oshirilishi mumkin, bu esa o`z navbatida bu OTning amaliy dasturlash intеrfеysini aniqlaydi (Application Program Interface, API);
· barcha kiritish-chiqarish amallariga xizmat qiladi;
· fayllarni boqsharish tizimlari (FBT) ishini va/yoki ma`lumotlar bazasini boshqarish tizimlari (MBBT) ishini ta`minlash, bu esa o`z navbatida butun dasturiy ta`minot samarasini kеskin ravishda oshiradi;
· multidasturlash rеjimi, ta`minlash, ya`ni bitta yoki bir nеchta dasturlarni bitta prosеssorda parallеl bajarilishni tashkil etish-bu esa ularni bir vaqtda bajarilishi tasavvurini hosil qiladi;
· bеrilgan xizmat qilish dissiplinalari va stratеgiyalariga asosan masalalarni rеjalashtirish va dispеchеrlashtirish;
· bajarilayapgan dasturlar orasida ma`lumotlar va ma`lumotlar almashish mеxanizmini tashkil etish;
· tarmoq OT lari uchun, bog`langan kompyutеrlar orasidagi muloqotni ta`minlash funksiyasidir;
· bitta dasturni boshqa dastur ta`siridan himoya qilish, ma`lumotlarni saqlanishini ta`minlash, opеrasion tizimni o`zini kompyutеrda bajarilayapgan ilovalardan himoyalash;
· foydalanuvchilarni autеntifikasiya va mualliflashtirish(ko`pgina diallogli OT uchun). Autеntifikasiya – foydalanuvchi nomi va parolini qayd yozuvidagi qiymatga mosligini tеkshirish. Agar foydalanuvchi kirish nomi (login) va uning paroli mos kеlsa, dеmak u o`sha foydalanuvchidir. Avtorlashtirish (mualliflashtirish) dеgani, autеntifikasiyadan o`tgan foydalanuvchiga ma`lum huquq va imtiyozlar bеrilib, u kompyutеrda nima qila olishi mumkin yoki nima qila olmasligini aniqlaydi;
· rеal vaqt rеjimida javob bеrish vaqti qat`iy chеgaralirini qondiradi;
· foydalanuvchilar o`z daturlarini ishlab chiqishda foydalanadigan dasturlash tizimi ishini ta`minlash;
· tizimni qisman ishdan chiqishi holatida xizmat ko`rsatish;
Operatsion tizim, kompyutеr apparat ta`minotini foydalanuvchilar amaliy dasturlaridan ajratadi. Foydalanuvchi ham, uning dasturi ham kompyuеt bilan operatsion tizim intеrfеys orqali o`zaro aloqada bo`ladi. Bularni quyidagi rasmda ko`rsatish mumkin.
Hisoblash tizimini mavqеini asosan uning OT i bеlgilaydi. SHunga qaramasdan, hisoblash tizimidan faol foydalanuvchilar, ko`pincha, unga ta`rif bеrishda anchayin qiynaladilar. Bu narsa, qisman, OT bir-biri bilan unga bog`liq bo`lmagan ikkita funksiyanibajarishi bilan bog`liqdir: bu foydalanuvchiga, dasturchiga kеngaytirilgan, virtual mashina imkoniyatini yaratish bilan qulaylik yaratish va ikkinchi kompyutеrning rеsurslarinirasional boshqarish bilan undan samarali foydalanishni oshirishdir.

1.3. Dasturiy ta`minotning turlari.
 NTFS fayl tizimi
NTFS (New Technology File System –yangi tеxnologiya fayl tizimi) fayl tizimi nomida yangi so`zi mavjuddir. Haqiqatda, NTFS fayl tizimi, taniqli FAT 16 (va hatto FAT 32)ga nisbatan sеzilarli mukammalliklar va o`zgarishlarni o`z ichiga olgan. Foydalanuvchi nuqtai-nazaridan qaraganda, fayllar har doimdagidеk (oldindagidеk), Windows muhitida ishlash vaqtida ko`pincha “papka” dеb ataluvchi kataloglarda saqlanadi. Ammo unda talay yangi xususiyat va imkoniyatlar paydo bo`ldi.
NTFS fayl tizimi asosiy imkoniyatlari.
NTFS ni loyihalashda alohida diqqatni ishonchlilikka, katalog va fayllarga murojaatni chеgaralash mеxanizmiga, kеngaytirilgan funksionallikka , katta xajmdagi disklarni qo`llashga  va x.k.larga qaratildi. Bu tizim OS/2 V.3 doirasida ishlab chiqila boshladi, shuning uchun ham u HPFS fayl tizimi ko`pgina qiziqarli xususiyatlarini olgan.
Ishonchlilik. YUqori unumdorlikka ega bo`lgan va birgalikda foydalanish tizimlari, yuqori ishonchlilikka ega bo`lishi kеrak. Bu esa NTFS tizimining eng muhim elеmеntidan iboratdir. NTFS tizimi, o`z-o`zini tiklashning ma`lum vositalariga ega. Bu vositalar tizim yaxlitligi (butunligi) ni tеkshiradigan, ya`ni tranzaksiya jurnalini olib boradigan turli mеxanizmlarni o`z ichiga oladi.
NTFS, qayta yuklanmasdan tinimsiz ishlashni ta`minlashi muhim bo`lgan sеrvеr fayl tizimi sifatida ishlab chiqilgani uchun, unda xuddi HPFS dagi kabi, dеfеktli sеktorlarni avariyali almashtirish mеxanizmi ishonchlilikni oshirish uchun kiritilgan. Boshqacha aytganda, ma`lumotlarni o`qishda tizim rad etsa, u holda fayl tizimi bu ma`lumotlarni o`qishga va bu maqsad uchun disk makonini maxsus rеzеrvlab qayta ko`chiradi, dеfеkt joyini-sеktorni bеlgilab, unga boshqa murojaat qilmaydi.
Fayl va kataloglarga murojaat chеgaralari. NTFS fayl tizimi Windows NT OT i xavfsizlik ob`еkt modеlini qo`llaydi va hamma tom, katalog va fayllarga  mustaqil ob`еkt sifatida qaraydi. NTFS tizimi xavfsizlikni fayl va kataloglar darajasida ta`minlaydi. Bu dеgani, tom, katalog va fayllarga murojaat huquqi, foydalanuvchi hisob yozuvi va u mansub bo`lgan guruhga bog`liqdir. Foydalanuvchi har gal fayl tizimi ob`еktiga murojaat qilganida uning huquqi ob`еktning murojaatni boshqarish ro`yxatidan tеkshiriladi (ACL). Agar foydalanuvchi zarur huquqga ega bo`lsa, uning so`rovnomasi qondiriladi, aks holda so`rovnoma rad etiladi. 
Kеngaytirilgan funksionallik. NTFS tizimi mumkin bo`lgan kеngaytirish hisobga olinib loyihalashtirilgan. Unda ko`pgina qo`shimcha imkoniyatlar aks ettirilgan- yuqori darajada buzilishlarga qat`iylik, boshqa fayl tizimlari emulyasiyasi, kuchli xavfsizlik modеli, ma`lumotlar oqimiga parallеl ishlov bеrish va fayl atributlarini yaratish (foydalanuvchi bеlgilaydigan).
Windows 2000/XP tizimlarida, NTFS fayl tizimidan foydalanishda kvotlashtirishni kiritish mumkin, bu foydalanuvchilar o`z fayllarini disk makonining ularga ajratilgan kvotasi chеgarasida saqlashi mumkin.
NTFS tizimi katta disklar bilan ishlashni hisobga olib yaratilgan.
NTFS ruxsatlari-bu foydalanuvchilarning ob`xеktlarga murojaatini chеgaralash uchun bеrilgan fayl va kataloglarning maxsus kеngaytirilgan to`plami. Ular faqat NTFS fayl tizmi o`rnatilgan tomlarda  mavjuddir. Ruxsatlar moslanuvchan himoyani ta`minlaydi, chunki ularni ham katalog, ham alohida fayllarga qo`llash mumkin;  ular lokal foydalanuvchilarga (himoyalangan papka va fayllar bo`lgan kompyutеrlarda ishlaydigan) ham, tarmoq orqali rеsurslarga ulanadigan foydalanuvchilarga  ham mansubdir. Ruxsat va xuquqlarni chalkashtirib bo`lmaydi. Bular umuman har xil tushunchalardir. NTFS ruxsatlari, birinchi navbatda, rеsurslarni shu rеsurs joylashgan kompyutеrda  ishlayapgan foydalanuvchidan himoya uchun ishlatiladi. Ammo ulardan, masofadagi umumiy papkaga tarmoq orqali murojaat qiluvchi foydalanuvchilarga ham ishlatish mumkin. NTFS ruxsatlar himoyani yuqori darajada tanlashni ta`minlaydi: har bir papkadagi faylga o`z ruxsatini o`rnatish mumkin. Har bir foydalanuvchining ruxsatlari, ma`lum amallar bo`yicha farqlanadi. Dеmak, har bir fayl ob`еkti o`zining murojaatini boshqarish ro`yxatiga ega.
Har bir fayl ob`еkti murojaat maskasiga ega (access mask-maska dostupa). Murojaat maskasi o`z ichiga standart (standard), maxsus (specific) va qarindoshlik (generic)-murojaat huquqlariga ega:
· standart murojaat huquqi-hamma himoya qilingan ob`еktlar uchun umumiy amallarni aniqlaydi;
· maxsus murojaat huquqi, faylni ob`еktlarga mos bo`lgan asosiy huquqlarni ko`rsatadi;
· qarindoshlik murojaat huquqlari tizimi tomonidan foydalaniladi, slar standart va maxsus xuquqlarkombinasiyasini aniqlaydi.
NTFS ruxsatlari Windows NT 4.0 va Windows 2000/XP opеrasion tizimlari uchun ruxsatlar har xil kеlitirilgan. NTFS ning Windows NT 4.0 dagi ruxsatlari. NTFS ning fayl va kataloglarga murojaati Windows 4.0 dagi ruxsatlari individual, standart va maxsus bo`ladi.
Individual ruxsatlar. Foydalanuvchiga u yoki bu tipdagi murojaatni bеrish imkoniyati individual ruxsatlar dеyiladi. Windows NT 4.0 da bunday ruxsatlar 6 ta: o`qish (read), yozish (write), bajarish (execute), olib tashlash (delete), ruxsatlarni o`zgartirish (Change Permissions) va egasini o`zgartirish (Take Ownership).
Standart ruxsatlar. Har gal individual ruxsatlarning kombinasiyasidan foydalanmaslik uchun, NTFS ning standart ruxsatlari kiritilgan.
· List - ko`rish
· Add - qo`shish
· Add & Read – o`qish va yozish
· Change -o`zgartirish
· Full Control – to`liq murojaat.
Maxsus ruxsatlar.  Bu individul ruxsatlarning standart ruxsatlar bilan mos kеlmaydigan kombinasiyalari: R,W,X,D,P va O. NTFS ruxsatlarini qo`llash. NTFS ruxsatlari foydalanuvchilar va guruhlar hisob yozuvlariga, xuddi umumiy tarmoq rеsusrlariga murojaat ruxsatlari kabi bеriladi. Foydalanuvchi ruxsatni bеvosita yoki ruxsati bo`lgan bitta  yo bir nеchta guruh a`zosi bo`lib olishi mumkin. Windows 2000 va  Windows XP OT larida individual, standart va maxsus ruxsatlar o`rniga, foydalanuvchi intеrfеysda 13 ta ruxsatlar mavjud.
Arxitеktura asosiy xususiyatlari
Ko`p OT lar zamonaviy prosеssorlarning, ikki rеjimdan birida ishlash xususiyatidan, ya`ni imtiyozli (yadro rеjimi, yoki supеrvizor rеjimi) va foydalanuvchi (ilovalar bajarilishi rеjimi) rеjimlarida ishlash xususiyatlaridan foydalaniladi.  Windows NT ni yaratishda, yaratuvchilar uning mobilligini, ya`ni boshqa platformalarga еngil ko`chirib o`tkazishlikni ta`minlash uchun 4 ta imtiyozli darajalaridan faqat 2 ta darajasidan foydalanishga qaror qildilar.  Windows NT/2000/XP opеrasion tizim asosiy komponеntalaridan biri, uning mikroyadro prinsipi bo`yicha qurilishidan kеlib chiqqan komponеntalaridan biri, uning ijro tizimidir (Win 32 Executive). U OT ning, jarayonlar va oqimlarni boshqarish, xotirani boshqarish, jarayonlar orasidagi  aloqa, himoya, kiritish-chiqarish amallari (fayl amallari, keshlash, tarmoqda ishlash va boshqalar).
Ijro tizimi komponеntalari quyida kеltirilgan:
· jarayonlar dispеtchеri (Process Manager) – jarayonlarni kuzatadi, yaratadi va olib tashlaydi;
· virtual xotira dispеtchеri (Virtual Memory Manager) bajariladigan jarayonlarga virtual xotira bеradi.
· ob`еktlar dispеtchеri (Object Manager) ob`еktlarni yaratadi va qo`llaydi.
· xavfsizlik monitori (Security Reference Monitor) ob`еktlar murojaatni huquqlashtirishni, murojaatni nazorat va auditni ta`minlaydi. Tizimga kirish jarayoni va ximoyalangan tizimlar bilan Windows NT xavfsizlik modеlini amalga oshiradi.
· kiritish-chiqish dispеtchеri (Input/Output Manager) tizimda kiritish-chiqarishni boshqaradi.

II-bob. Operatsion tizim turlari.

2.1. WINDOWS haqida umumiy tushunchalar

Windows (Windows oynalar degan ma'noni anglatadi) Microsoft (MS) firmasining dastur mahsuli bo`lib, maxsus tayyorgarlikka ega bo`lmagan kompyuterdan foydalanuvchilar uchun mo`ljallangan operatsion tizimdir. Uning asosiy maqsadi-kompyuterdan foydalanishni iloji boricha sodda va o`rganish uchun oson, shu bilan birga, foydalanuvchiga mumkin qadar keng imkoniyatlar yaratish holiga keltirishdir. Mazkur talablarga javob beruvchi MS Windows 95 operatsion tizimi 1995 yil avgust oyida ishlatila boshlangan bo`lsa,  uning ruscha varianti  1995 yilning sentabridan Rossiyada qo`llanila boshlandi. 
MS Windows 95 Windowslarning yangi lahjasi emas, balki o`ta murakkab dasturlar majmui bo`lib, shu bilan birga foydalanish uchun oson, operatsion tizimdir.
Windowsning avvalgi lahjalari (masalan, Windows 3.0, 3.1, 3.11, 3.12) asos sifatida MS DOS ni qabul qilgan bo`lsa, Windows 95 o`zi mustaqil bo`lib, kompyuterda boshqa bir operatsion tizimning bo`lishini talab qilmaydi. Lekin shu bilan birga bu muhitda MS DOS va Windowsning eski lahjalari bilan ishlash imkoniyati saqlangan. Bu qo`llanmada Windowsning 9x lahjasi haqida gap borgani uchun lahja nomeri 9x ni tushirib qoldiramiz.
Windows  mustaqil operatsion tizim sifatida quyidagi afzalliklarga ega:
–	o`zlashtirishda nihoyatda oddiy va imkoniyatlaridan foydalanish ko`lami qulay;
–	u yuqori samaradorlikka ega va mazkur xususiyati bilan Windowsning istalgan avvalgi lahjalaridan keskin farqlanadi. Xususan, Microsoft firmasi yangi 32 razradli yadroni tatbiq etish bilan samaradorlik va ishonchlilikni keskin oshirishga erishdi;
–	foydalanuvchi atigi bitta dasturiy ta'minot mahsulotini xarid qilib, qator muhim imkoniyatlarni qo`lga kiritadi: universal tarmoq mijoziga aylanadi, elektron pochtadan foydalana oladi, multimedia vositalaridan bahra oladi va hokazo;
–	sodda, dasturlar majmui barkamol va yuqori unumlilikka ega.

Windowsning ba'zi imkoniyatlari quyidagilardir:

Universal grafika – Windows dasturlarning qurilmalarga va dastur ta'minotiga bog`liqsizligini ta'minlaydi.
Yagona interfeys – Windowsda foydalanuvchining muloqoti yagona, ya'ni turli dasturlar bilan ishlash qoidalari umumiydir. Shuning uchun yangi dastur bilan ishlaganingizda bu qoidalardan foydalanishingiz mumkin.
Mavjud dastur ta'minoti bilan muvofiqligi - Windows MS DOS ning barcha amaliy paketlari, muharrirlari, elektron jadvallari ishini ta'minlaydi.
Ko`p masalaliligi – Windows bir paytning o`zida bir necha hujjat bilan ishlaydi, bir dasturdan boshqasiga o`tishni ta'minlaydi. Mavjud tezkor xotiradan to`liq foydalanish imkoniyati mavjud. Qurilma resurslaridan ham to`liq foydalaniladi. Windows qurilmalari orasidagi muloqotni dasturlarning o`zi ta'minlaydi
Ma'lumotlar almashinuvi – Windows dasturlararo ma'lumot almashish imkoniyatiga ega. Bu maxsus Clipboard (ma'lumot almashish buferi), yoki DDE (Dinamic Data Exchange - ma'lumotlarning dinamik almashinuvi, ya'ni boshqa dastur natijalaridan foydalanish), OLE (Object-Linking Emboding - dastur ilovalarida ma'lumotlardan tahrirlangan holda foydalanish) yordamida amalga oshiriladi.
Dasturlardan foydalanishning oddiyligi tufayli foydalanuvchini o`rgatishga talablar kamaydi va tajribali foydalanuvchilar tizimning yangi imkoniyatlarini tashqi yordamsiz o`zi o`rganishi mumkin. Buning uchun «Pusk»-ishga tushirish knopkasidan, masalalar panelidan, Provodnik (Windows  bo`ylab Boshlovchi), dasturlar ustasi, ma'lumot berishning yangi tizimlari va imkoniyatlaridan foydalaniladi.
Kompyuter tarmoqlarini ishchi holatida saqlab turish, o`rnatish, sozlash Windowsning ichki imkoniyatlarida mavjud bo`lib, u bunday ishlarni tez bajaradi.
Windowsda 32 razradli NetBEUI, IPXPX yoki TPCIP protokollari va NDIS yoki ODI drayverlari o`rnatilgan NetWare yoki Microsoft kompyuter tarmoqlarini qo`llaydigan ichki imkoniyatlar mavjud.
Plug and Play (ula va ishla) texnologiyasi shaxsiy kompyuterlarga yangi qurilmalarni ishlatishdek murakkab jarayonlarni o`rnatadi va sozlaydi. Buning uchun kompyuterda ishlatiladigan qurilma Plug and Play talabiga javob beradigan qurilma bo`lishi talab qilinadi xolos.
Windows  turli kompyuter tarmoqlari uchun juda qulay dastur vositasi bo`lib, o`zida taqsimlangan kompyuter tarmoqlari, elektron pochta, ko`chma kompyuterlar (inglizcha Notebook), multimedia vositalarini qo`llashi va boshqa xususiyatlari bilan alohida ajralib turadi.
Hujjatlarni tahrirlovchi Word muharriri ham Windows tarkibiga kiritilgan.
Bundan tashqari, Windows ilgari MS DOS, Windows tizimlari yordamida ishlatiladigan amaliy dasturlar bilan bemalol ishlaydi.
Windows uzoq masofada joylashgan kompyuter tarmoqlari bilan ishlashni soddalashtiradi.

Windows ning ishlash shartlari

Windows ikki xil ishlash rejimiga ega:
– Standart;
– 386 ga kengaytirilgan.
Rejimning tanlanishi qurilma turiga bog`lik. Windows standart rejimda protsessorning himoyalangan rejimida ishlaydi. 386 ga kengaytirilgan rejimda ishlash uchun 80386 protsessor va 8 Mbayt operativ xotira zarur.
Windowsdan foydalanish uchun quyidagi qurilmalar bo`lishi talab qilinadi:
- Kamida 486 DX protsessorli kompyuter;
- 8 Mb dan kam bo`lmagan tezkor xotira (16 Mb bo`lsa yaxshi);
- 70-90 Mb bo`sh joyli qattiq disk (Windowsning o`zi 6-10 Mbayt joyni egallaydi) va disketani o`qish uchun qurilma (yaxshisi CD ROM);
- Monitor (yaxshisi SVGA);
- Printer;
- Sichqoncha.
Sichqonchaning ishlatilishi
Amallarning ko`pchiligi klaviatura hamda sichqoncha yordamida bajarilishi mumkin. Albatta, har kim o`zi uchun tez va oson bo`lgan usulni tanlab oladi.Windowsda ishlayotganda, asosan sichqonchaning faqat ikkita: chap va o`ng tugmalari ishlatiladi. Ulardan biri asosiy (ishchi) tugma hisoblanadi. Odatda, bu chap tugma bo`ladi, ammo chapaqaylar uchun xuddi shu vazifada o`ng tugmani ham belgilash mumkin (Buning uchun Boshqaruv panelida Sichqoncha dasturidan foydalaniladi).
Ikkinchisi esa yordamchi tugma sifatida ishlatiladi. Uni bosish bilan Kontekst meny chaqiriladi. Ushbu meny ajratilgan element uchun o`sha onda kerak bo`ladigan amallarni bajarishi mumkin.
So`nggi paytlarda uchta: chap, o`rta va o`ng tugmali sichqonchalar keng tarqalmoqda. o`rta tugma mavjud oynani tepa yoki pastga o`tkazish uchun ishlatiladi.
Shuni aytish lozimki, Windows asosan sichqoncha bilan ishlasada, ayni paytda uning ko`p amallari klavishalar yordamida ham ishlay oladi.
Windows ni chaqirish
Windows bilan ishlash uchun, avvalo, u kompyuter xotirasiga chaqirilishi lozim. Windows operatsion tizim bo`lgani uchun ham u kompyuter ishga tushirilishi bilan yuklanadi va ekranda  oyna paydo bo`ladi (qobiq dasturlarda maxsus buyrug`lar yordamida ishga tushiriladi, masalan, Windows 3.1, 3.11 uchun MS DOS ning buyrug`lar satrida Win teriladi va Enter bosiladi).						
Windowsning bu ekrani Ish stoli deb ataladi. Sizning odatdagi ish stolingizdagi hujjatlar, asboblar, yozuv qog`ozlari va shu kabilar joylashganidek kompyuter ekranida ham ishlash uchun kerak bo`lgan ma'lumotlar joylashtiriladi (yuqoridagi rasmga qarang). Ish stoli ko`rinishi foydalanuvchi tomonidan o`zgartirib turilishi mumkin. U foydalanuvchi tomonidan ko`p ishlatiladigan dasturlarni joylashtirish uchun qo`llaniladi. Windows ish stolining elementlar to`plami kompyuterning sozlovchilari bilan bog`liq. 
Windowsda ko`plab elementlarni yodda saqlash, ajratib olish va ular bilan ishlash oson bo`lishi uchun piktogrammalar (yorliqlar) deb ataluvchi mos rasmchalar qo`yiladi. Ularni ko`pincha ikonalar (timsollar) deb ham ataydilar. Ular mos dasturni xotiraga tez chaqirish (yuklash) imkoniyatini beradi. Mualliflar dasturlar uchun ularning mohiyatini ifodalab beruvchi maxsus rasmchalar tayyorlaydilar. hujjat fayllari uchun piktogramma sifatida o`sha hujjat tuzilgan dasturning belgisi ko`rsatiladi. 
Ish stolida quyidagi elementlar joylashgan bo`lishi mumkin:
–	papkalar (tizimning va foydalanuvchining papkalari);
–	hujjat va dastur fayllari;
–	qurilmalar, papkalar va fayllar uchun yorliqlar.
Odatda ekranda tizim papkalari va ko`p murojaat qilinadigan  obyektlarning yorliqlari  joylashgan bo`ladi.
Tizim papkalari (System Folder)-Windows OS tomonidan tashkil etilgan papkalardir. Tizim papkalariga quyidagilar kiradi:
Moy kompyuter (Mening kompyuterim). Bu papka siz ishlayotgan kompyuterning obrazi bo`lib, uning yordamida kompyuter resurslariga (ya'ni, qattiq hamda yumshoq disklar, CD-ROM, tarmoq disklariga, shu kabilarga) ulanish va kirishingiz mumkin.
 Moy Kompyuterdagi mavjud dasturlar keltirilgan: disk, MS DOS, CD ROM [D:], boshqaruv paneli (Panel upravleniya), printerlar (Printeri), uzoqlashgan tarmoqqa kirish (Udalenniy dostup k seti).
Setevoye okrujeniye (Tarmoq doirasi). Bu dastur mahalliy tarmoq kompyuterlari ro`yxatini ko`rib chiqish va ularning resurslariga kirish uchun ishlatiladi.
Internet Explorer. Internetdagi WEB sahifalarini ko`rib chiqish dasturi. U Windowsning oxirgi namunalariga kiritilgan.
Korzina (Savat). Olib tashlangan (yo`qotilgan) papka va fayllarni vaqtincha saqlovchi joy bo`lib, kerak bo`lganda qayta tiklash imkonini beradi. Bu savatga Windows vositalari bilan olib tashlangan obyektlar joylashtiriladi. Bundan tashqari, faylni yo`qotish uchun sichqoncha yordamida uni savat belgisiga ko`chirib qo`yish mumkin. DOS vositalari bilan (masalan, komandalar satrida yoki Norton Kommanderda) yo`qotilgan fayllarni bu dastur vositalari bilan tiklash mumkin emas. Savatni doimiy ravishda tozalab turish, ya'ni kerakli fayllarnigina saqlash tavsiya etiladi, chunki bu yerga joylashtirilgan fayllar ham xotirada joy egallaydi.
Portfel. Bu dastur ikki kompyuter bilan ish olib borilayotganda fayllarni sinxronlashtirishni (so`nggi namunalarga almashtirishni) ta'minlaydi. Masalan, Siz ishni «uyga» olmoqchi bo`lsangiz Portfeldan foydalanishingiz mumkin. 
Vxodyashiye (Kiruvchilar) Bu Windowsning  xabarlar tizimidir. o`rnatilgan (belgilangan) dasturlarga qarab elektron pochtaning u yoki bu turiga ulanishini ta'minlashi mumkin.
Ish stolida Moy kompyuter (Mening kompyuterim) va Korzina (Savat) tizim papkalarining bo`lishi shart. 
Windowsning tizim papkalari oddiy papkalardan quyidagi xususiyatlari bilan farqlanadi:
–	tizim papkalarini yo`qotish mumkin emas;
–	Korzina (Savat) papkasining nomini o`zgartirib bo`lmaydi (lekin kompyuteringizga Norton Utilities komplektini o`rnatgan bo`lsangiz buni bajarish mumkin);
–	ba'zi tizim papkalarining kontekst menysida o`ziga xos buyrug`lar mavjud.

Windows  menylari

Windowsda foydalanuvchilar 4 turdagi meny bilan ishlashi mumkin:
–	OS ning asosiy menysi;
–	barcha obyektlarning kontekst menylari;
–	dastur menylari;
–	dastur va hujjat oynalarining, shuningdek, muloqot oynalarining boshqaruvchi menysi.
Meny - bu biror operatsiyani bajarish imkonini beruvchi buyrug`lar majmuidir. Meny bandlari orasida buyrug`lardan tashqari qism menyga kirish imkonini beruvchi bandlar ham bo`lishi mumkin. Bu holda biz iyerarxik yoki ichma-ich joylashgan meny bilan ishlaymiz. Buni dasturlarni ishga tushirish menysi misolida ko`rishimiz mumkin.
Menylar monitor ekranida joylashishiga ko`ra, vertikal va gorizontal menylarga bo`linadi. Dastur oynalarining menysi gorizontal bo`lib, u sarlavha satrining tagida joylashgandir.
Vertikal meny-yuqoridan pastga qarab ochiluvchi menydir. Windowsda vertikal menyning boshqa ko`rinishi, suzib chiquvchi deb nomlangan va pastdan yuqoriga qarab ochiluvchi ko`rinishi ham ishlatilgan. Tizimning asosiy menysi ana shunday menydir. Suzib chiquvchi menyning yana bir turi-kontekst meny deb atalib, u oynaning ixtiyoriy joyida sichqonning o`ng tugmasini bosganda ochiluvchi menydir.
Menylar tizimida ishlatiladigan shartli belgilashlar:
–	agar meny bandi davomida uch nuqta (...) berilsa, shu band bajarilganda muloqot oynasi ochiladi;
–	agar meny bandi davomida uchburchak () berilsa, shu band bajarilganda qism meny ochiladi;
–	agar meny bandi kulrang harflarda yozilgan bo`lsa, menyning shu bandi ayni vaqtda faol emasligini bildiradi;
–	agar meny bandi davomida tugma  yoki tugmalar kombinatsiyasi ko`rsatilgan bo`lsa, u holda menyning shu bandini menyga kirmasdan turib klaviatura yordamida ko`rsatilgan tugmalarni bosib bajarish mumkin. Bu tugmalar akselerator tugmalar (shortcut keys) deyiladi;
–	meny bandidagi tagiga chizilgan harf tezkor tugma (hot key) deb nomlanadi. Meny faol vaqtda klaviaturadan shu harfni bosib tegishli buyrug`ni bajarish mumkin;
–	agar meny bandi oldida qalin nuqta (*) yoki (3) belgisi bor bo`lsa, muqobil (alternativ) variantlardan birortasi tanlanganligini bildiradi.

Asosiy meny (Start menu)

Pusk (Start) tugmasi bosilganda, ekranda Windowsning ish boshlashi uchun kerak bo`ladigan asosiy menysi ochiladi. Unda dasturni ishga tushirish, hujjatni ochish, tizim parametrlarini sozlash, kerakli faylni topish, zaruriy ma'lumotlarni olish va boshqa amallarni bajarish mumkin.
Asosiy menyning yuqori qismidagi bo`limidan (rasmdagi Otkrit dokument Microsoft Office, Sozdat dokument Microsoft Office, Yarlik dlya Hypertrm) tashqari barcha bandlari standartdir.
Bu menyning ko`rinishi quyidagicha:
	
Programmi [Programs – Dasturlar];
	Dokumenti [Documents – hujjatlar];
	Nastroyka [Settings – Sozlash];
	Poisk [Find - Qidirish];
	Spravka [Help – Ma'lumot];
	Vipolnit [Run - Bajarmoq];
	Zaversheniye raboti[ Shut down - Ishni tugatmoq].
Menyning Programmi [Programs – Dasturlar] bandi yordamida tizimda o`rnatilgan barcha dasturlarni ishga tushirish imkonini beruvchi iyerarxik qism menyga kiriladi. Birorta programmani ishga tushirish uchun sichqon ko`rsatkichini Programmi  punktiga o`rnatiladi. Ochilgan qism menydan dastur nomi tanlanib, sichqon tugmasini 2 marta bosiladi. 
Bu menyga xususan quyidagi qism menylar kirgan:
Standarti[Accessories – Standartlar];
Avtozagruzka[Start UP – Avtoyuklash];
Provodnik[Windows Explorer - Yo`l boshlovchi];
Seans MSDOS[MSDOS - MSDOS bilan muloqot] 
Microsoft Exchange - amaliy dasturlar majmuasi va boshqalar.
Standarti punktiga yangi dasturlarni ham qo`shish mumkin. Standart dasturlar qatoriga Windowsni yuklashda tanlab olingan amaliy dasturlar kiradi. Agar Windowsni o`rnatish jarayonida kommunikatsion dasturlar kiritilgan bo`lsa, u holda dasturlar menysida Microsoft Exchange komandasi bo`lishi kerak.
Dokumenti [Documents – Hujjatlar] punkti Windowsda tahrirlanayotgan hujjatlar ro`yxatini (oxirgi 15 ta) ko`rsatuvchi menyni yuklab beradi. Windows  dastlab o`rnatilgan bo`lsa, bu bandda faqat «Prochti menya» (Meni o`qi-Read me) punkti bo`ladi xolos. 
Nastroyka [Settings – Sozlash] punkti tizimdagi hamma komponentlar ro`yxatini va kerak bo`lganda ularni qayta sozlash imkoniyatini beradi. Uning qism menysida  quyidagi bandlar bor (7.5-rasm):
– Panel upravleniya (Boshqarish paneli) papkasi; 
– Printeri (Printerlar);
Panel zadach (Masalalar paneli).
Poisk [Find-Qidirish] punkti papkalarni, fayllarni, server kompyuteri yoki E-Mail ma'lumotlarini qidirish imkonini beradi.
Spravka [Help-Ma'lumot]- ma'lumotlar tizimini chaqirishni amalga oshiradi. Axborot olish uchun ma'lumot tizimining bayonidan (Soderjaniye) yoki mavzular (Predmet) ko`rsatkichidan foydalanish mumkin. Bu tizim Windowsning imkoniyatlari va unda ishlash bo`yicha to`liq axborot beradi. Ma'lumot ixtiyoriy dastur.
Vipolnit[Run-Bajarmoq] buyrug`i dasturlarni ishga tushiradi va papkalarni ochadi, MS DOS buyrug`larining bajarilishini ta'minlaydi. Bu buyrug`ning muloqot oynasida Obzor... tugmasi bor bo`lib, uning yordamida dasturlar tanlanib, buyrug`lar qatorida dasturning to`liq nomi hosil qilinadi. Buyrug`ni ishga tushurish uchun OK tugmasi, bekor qilish uchun esa Otmena tugmalari bosiladi. 
Zaversheniye raboti[Shut down - Windows ishini tugallash].
Windowsdan chiqish uchun quyidagilarni bajarish kerak:
–	Masalalar panelining chap burchagiga joylashgan Pusk tugmasi bosiladi.
Ochilgan menydan Zaversheniye raboti - Ishni tugallash buyrug`i tanlanadi
Ushbu  muloqot oynasida Viklyuchit kompyuter (Kompyuterni o`chirish) catrini belgilaymiz. Da (Ha) tugmasida sichqonchani bitta bosib,  va teper mojno viklyuchit kompyuter - endi kompyuterni o`chirish mumkin so`zlari chiqqandan keyingina kompyuterni o`chirish mumkin. Aks holda Windowsdan noto`g`ri chiqilgan bo`ladi va natijada turli noxushliklar paydo bo`lishi mumkin. 

Kontekst meny

Kontekst meny oynaning ixtiyoriy joyida sichqonning o`ng tugmasini bosish yordamida ochiladi. Bu meny bandlari qaysi element ajratilgani, qanday operatsiya bajarilayotgani va shu kabi holatlarga bog`liq holda o`zgaradi. Misol uchun agar Word matnlarni tahrirlash dasturida biror so`zni ajratib, sichqonchaning o`ng tugmasiga bosilsa, nusxa olish, ko`chirish, qirqish operatsiyalarini yoki o`sha so`zni formatlashtirish operatsiyalarini (shriftni, abzatsni formatlashtirish buyrug`larini) tanlash mumkin bo`lgan meny paydo bo`ladi. Shunday qilib, sichqonchaning o`ng tugmasini bosgach, siz o`sha onda ajratilgan element bilan bo`ladigan ehtimoli ko`proq operatsiyalar nomlarini o`z ichiga olgan menyga  kirishingiz mumkin. Odatda, Windowsning an'anaviy tizimli menysidan foydalanishga qaraganda, kontekst  meny yordami bilan buyrug`larni bajarish qulayroqdir.
Windows ni va uning texnik vositalarini sozlash
Windowsdagi sozlash funksiyalarining ko`pchiligi asosiy menyning Nastroyka [Settings - Sozlash] bandidagi qism menyda jamlangandir. Nastroyka bandining qism menysida quyidagi uchta buyrug` bor: 
Panel upravleniya [Control Panel - Boshqarish paneli] - shu nomdagi tizim papkasining oynasi ochiladi. Bu oynada kompyuter qurilmalarining va operatsion tizimning turli qismlarining piktogrammalari bor; 
Printer [Printers - Printerlar]- tizimga ulangan har bir printerni sozlash imkonini beruvchi  tizim papkasining oynasi ochiladi;
Panel zadach [Taskbar - Masalalar paneli] - bu buyrug` yordamida tizimning asosiy menysi va masalalar panelini sozlash mumkin.
Data/vremya [Date/Time – Sana/vaqt]- bu piktogramma tizim vaqti va sanasini o`zgartirish imkonini beruvchi muloqot oynasini ochish uchun xizmat qiladi;
Zvuk [Sounds – Tovush]-Windows  muhitida ishlash vaqtidagi ro`y beradigan hodisalarga tovush berish sxemasini tanlash imkonini beruvchi muloqot oynasini ochadi;
Klaviatura [Keyboard –klaviatura]ni sozlash uchun muloqot oynasi ochiladi;
Modemi [Modems – Modemlar] - modemlarni sozlash uchun muloqot oynasi ochiladi;
Multimedia [Multimedia – Multimedia]ning texnik va dasturli vositalarini sozlash imkonini beruvchi muloqot oynasini ochish uchun xizmat qiladi;
Mish [Mouse  - Sichqoncha]- sichqonchani sozlash uchun muloqot oynasini ochadi;
Pochtovoy Obslujivaniye Microsoft Mail [Microsoft Mail Postoffice - Microsoft Mail aloqa xizmati]ning administratori funksiyasini bajaradi;
Paroli [Passwords  - Parollar] ruxsatsiz foydalanuvchilardan tizimni himoya qilish uchun parol o`rnatish imkonini beruvchi muloqot oynasini ochadi; 
Poisk faylov [Find Fast-Fayllarni izlash]-ekranda ochilgan muloqot oynasida Microsoft Offise dasturlarining ixtiyoriy hujjatlarini tez izlab topish uchun indekslar yaratiladi;
Pochta i faks [Mail and Fax -Pochta va faks]-ochilgan muloqot oynasida pochta va faks xizmatlarini sozlash mumkin;
Printeri [Printers–Printerlar]-printerlar tizim papkasi uchun yorliq vazifasini bajaradi;
Set [Network-Tarmoq]- tarmoq vositalarini sozlovchi muloqot oynasini ochish uchun xizmat qiladi;
Sistema [System-Tizim]-ochilgan muloqot oynasida kompyuter ishining samaradorligiga ta'sir etuvchi umumtizim sozlashlarini bajarish mumkin;
Spetsialnie vozmojnosti [Accessibility Options]-Maxsus imkoniyatlar]-tizimning maxsus imkoniyatlarini faollashtirish imkonini beruvchi muloqot oynasini ochish uchun xizmat qiladi;
Ustanovka i udaleniye programm [Add/Remove Programs -dasturlarni o`rnatish va o`chirish] - Windowsda o`rnatilgan komponentlarini o`zgartirish, tizim diskini hosil qilish imkonini beruvchi muloqot oynasini ochish uchun xizmat qiladi;
Ustanovka oborudovaniya [Add New Hardware-qurilmalarni o`rnatish] - kompyuterga yangi texnik qurilmalarni o`rnatish vaqtida zarur bo`ladigan sozlash funksiyalarini amalga oshiruvchi usta dastur (master)ni ishga tushiradi;
Shrifti [Fonts-Shriftlar]-shriftlarni boshqaruvchi, Shriftlar tizim papkasi uchun yorliq vazifasini bajaradi;
Ekran [Display] - ish stolining ko`rinishini o`zgartirish videotizimni sozlash uchun muloqot oynasini ochish imkonini beradi;
Yazik i standarti [Regional Settings-Til va standartlar]-milliy kelishuvlarni tanlash imkonini beruvchi muloqot oynasini ochish uchun xizmat qiladi. 
Masalalar panelini sozlash
Masalalar panelining parametrlarini o`zgartirish uchun bosh menydagi Nastroyka [Panel zadach-Sozlash] Masalalar paneli buyrug`ini ishga tushiriladi. Bu holda ekranda Svoystva: Panel zadach muloqot oynasi ochiladi (7.8-rasm).
Bu muloqot oynasining Parametri paneli zadach (Masalalar paneli parametrlari) sahifasidagi masalalar panelining xususiyatlarini o`zgartiruvchi holatlardan keraklisini o`rnatishimiz mumkin:
- Raspolojit poverx vsex okon (Barcha oynalarning ustida joylashtirish) holati o`rnatilganda, masalalar paneli har doim ochilgan oynalarning  ustida ko`rinib turadi;
- Avtomaticheski ubrat s ekrana (Ekrandan avtomatik holda olib tashlash) holati o`rnatilganda masalalar paneli ingichka chiziq ko`rinishini oladi. Bu holda masalalar panelini ochish uchun sichqoncha ko`rsatkichini shu chiziq ustiga olib borish kifoya;
- Melkiye znachki v glavnom meny (Asosiy menyda kichik belgilar) holati o`rnatilganda asosiy menydagi belgilar kichraytirib ko`rsatiladi;
Otobrajat chasi (Soatni aks ettirish) holati masalalar panelida soat indikatorini ko`rsatadi.
Ish stoli fon vazifasini bajaruvchi biror rasm bilan qoplangan bo`ladi. Bu rasmni almashtirish uchun quyidagi ishlar bajarilishi kerak:
- ish stoli fonining kontekst menysidan Svoystva (Xususiyatlar) buyrug`ini ishga tushirish yoki Panel upravleniya [Control Panel -Boshqarish paneli] papkasidagi Ekran obyektining oynasini ochish kerak;
-	Ochilgan muloqot oynasining Fon sahifasiga o`tamiz (Fonning rasmi sifatida tasvirni (muloqot oynasining Fonoviy uzor (Fonning tasviri) sohasi yoki oboy (bezaklar)ni (muloqot oynasining Risunok (Rasm) sohasi) tanlash mumkin;
-	OK yoki Primenit (Qo`llash) tugmasini bosamiz.
Oboy har doim fon tasvirining ustidan yopib turadi. Shuning uchun ham oboyni o`rnatgan vaqtda Fonoviy uzor (Fon tasviri) sohasidagi (net) (yo`q) elementini tanlashga hojat yo`q.
Odatda oboylar tasvirdan ko`ra chiroyliroq ko`rinadi. Lekin shuni esda tutish kerakki, Windows  ishlashi davomida bu rasmlar operativ xotirada joy egallab turadi. Rasm qancha sifatli va katta bo`lsa, unga shuncha ko`p xotira kerak bo`ladi.
   
    Monitor ekranining pauzasi

Odatda kompyuterda vaqtincha ishlamaganda uni o`chirish tavsiya qilinmaydi. Bu vaqtda monitor ekrani ma'lum vaqtdan so`ng o`zi o`chib, ekranda biror bir rasm yoki harakatdagi tasvir paydo bo`ladi. Bu tasvir ekran zastavkasi deb ataladi. Monitor ekranining o`chish xususiyatlarini Svoystva: Ekran (Ekran xususiyatlari) muloqot oynasining Bu sahifa ochilgandan so`ng quyidagi ishlarni bajarish kerak:
– Oynaning Zastavka sohasida o`zingizga yoqqan tasvirni tanlash kerak;
– Parametri buyrug` tugmasini bosib, zastavka parametrlari o`rnatiladi;
– kompyuter ishsiz turgan holatda ekranning o`chishigacha bo`lgan vaqt o`rnatiladi;
– OK yoki  Primenit tugmasi bosiladi.
Agar monitor ekranining pauzasi vaqtida boshqa foydalanuvchining kompyuterda ishlashini xohlamasangiz ekran zastavkasini o`chirishga parol qo`yishingiz mumkin. Buning uchun quyidagi ishlar bajariladi:
1) Zastavka [Screen Saver-Zastavka] sahifasida Parol [Password Protected-Parol] satrida sichqoncha bir marta bosiladi;
2) Smenit  [Change-Almashtirish] buyrug` tugmasi bosiladi 
3) ochilgan Izmeneniye parolya muloqot oynasida 
– Noviy parol [ New password-Yangi parol] maydonida parol kiritiladi;
– Podtverjdeniye [Confirm new password-Yangi parolni ta'kidlash] maydonida yangi parol qaytadan kiritiladi. Parolning har bir belgisi monitor ekranida yulduzcha «**» ko`rinishida akslanadi;
OK tugmasi bosiladi;
4)	parolning muvaffaqiyatli o`rnatilishi haqida belgi beruvchi muloqot oynasida OK tugmasi bosiladi.
Endi, ekran zastavkasini o`chirish vaqtida o`rnatilgan parolni so`rovchi muloqot oynasi ochiladi. Bu oynada parol kiritilib, OK tugmasi bosiladi.
Bu himoyani Svoystva/Paroli[Passwords Properties -Parolning xususiyatlari] muloqot oynasining Smena paroley[Change Passwords-parolni almashtirish] sahifasida ham o`rnatish mumkin.
Parolni bekor qilish uchun yangi parol sifatida bo`sh parol (bo`sh joy) kiritiladi. Shuni ham aytish kerakki, bo`sh parolni faqat bir marta kiritish mumkin.

Ish stolida Yorliq tashkil qilish

Windows muhitida diskda yana bitta obyekt - yorliqlar hosil qilish imkoniyati ham mavjud. Yorliq (shortcut) maxsus fayl bo`lib, o`zida boshqa fayl, katalog yoki tashqi qurilmaga yo`l (yo`nalish) haqidagi ma'lumotlarni saqlaydi.
Ko`p ishlatiladigan dasturlarga murojaat qilishni yorliqlar orqali amalga oshirish mumkin. Ko`p hollarda murojaat qilishga to`g`ri keladigan hujjat, tashqi qurilma (masalan, printer) uchun ham yorliq tashkil qilish maqsadga muvofiq. Shundan so`ng, bu hujjatni ochish uchun uning yorlig`ida sichqoncha tugmasini 2 marta bosilsa kifoya. Yorliq faqat hujjatlar uchungina emas, balki ixtiyoriy obyektlar, xususan papkalar, disklar boshqa kompyuter va printerlar uchun ham tashkil qilinishi mumkin. Yorliqni faqat ish stoliga emas, balki ixtiyoriy papka ichiga joylashtirish foydalanuvchi ixtiyorida bo`ladi. Yorliq hosil qilish hujjatning nusxasini olish degani emas. Ixtiyoriy yorliq ko`pi bilan 374 bayt joy egallashi mumkin. Shuning uchun ham bitta obyekt uchun xohlagancha yorliq hosil qilish mumkin. Yorliqlar fayllar kabi nomlanadi va LNK (Link-svyaz-aloqa so`zidan olingan) kengaytmasiga ega bo`ladi. Yorliqni o`chirish - bu hujjatni yo`qotish degani emas. 
Yorliq uchun yorliq hosil qilish man qilinmaydi, lekin bu holda ikkilamchi yorliq ham birlamchi yorliq kabi asosiy obyektga yo`l haqidagi ma'lumotlarni saqlab, birlamchi yorliqning nusxasi vazifasini bajaradi. Yorliqlar piktogrammasi  asosiy obyekt piktogrammasi bilan bir xil bo`lib, faqat piktogrammaning quyi burchagidagi egri strelka mavjudligi bilan farqlanadi.
Ish stolida yorliq tashkil qilish uchun Moy kompyuter yoki Provodnik yordamida kerakli obyektlar tanlab olinadi. Sichqonchaning o`ng tugmasi bilan shu obyektni belgilab, uni qo`yib yubormagan holda ish stoliga surib o`tkaziladi. So`ng tugma qo`yib yuboriladi. Ekranda ochilgan kontekst menydan Sozdaniye yarlika 

Fayllar bilan ishlash

Windowsda fayllar bilan ishlash uchun Provodnik va Moy kompyuter oynalaridan foydalaniladi 
Provodnikni ishga tushirish uchun Pusk tugmasi bosiladi, ochilgan menydan «Dasturlar» deb yozilgan satr tanlanadi va ochilgan qism menydan Provodnik degan nomda sichqoncha bir marta bosiladi. 
Shift tugmasini bosib turgan holda Moy kompyuterning belgisi ustida sichqonchani ikki marta bosilsa ham Provodnikning oynasini ochish mumkin.
Provodnik oynasini ochishning yana bir usuli, Moy kompyuter belgisi ustida sichqonchaning o`ng tugmasi bosiladi. Ochilgan kontekst menydan Provodnik nomi tanlanadi.
Moy kompyuter oynasini ochish uchun uning belgisi ustida sichqonchani ikki marta bosish kerak. 
Bu oynalarda sarlavha qismining tagidagi qator meny qatori hisoblanadi. Uning tagidagi qatorda esa «asboblar paneli» qatori  joylashgan. Agar asboblar paneli ekranda ko`rinmasa, uni Vid (Ko`rinish) menysining Panel instrumentov (Asboblar paneli) buyrug`ini tanlash yo`li bilan ekranga chiqarish mumkin. 
Boshqa qurilmani tanlash uchun oynadagi shu qurilma belgisi, boshqa papkaga o`tish uchun shu papka belgisi ustida sichqonchani ikki marta bosish kerak. 

Fayllar guruhini ajratish

Papkadagi hamma fayllarni ajratish uchun Pravka (Tahrirlash) menysining Videlit vse (Hammasini ajratish) buyrug`ini tanlash kerak. Buning uchun Ctrl+A tugmalar birikmasini ham ishlatish mumkin. 
Ketma-ket joylashgan fayllar guruhini ajratish uchun, oldin birinchi fayl ajratiladi, keyin Shift tugmasini bosgan holda oxirgi fayl ajratiladi.
Alohida fayllarni ajratish uchun Ctrl klavishasini bosib turgan holda ayrim fayllarning nomlari ustida ketma-ket sichqoncha tugmasini bosish kerak.

Fayllarni ko`chirish va nusxasini olish

Ko`chirish va nusxa olish fayllar bilan ishlash vaqtida eng ko`p ishlatiladigan amallardir. Fayldan nusxa olish vaqtida asl nusxa eski joyida saqlanib qoladi va yangi joyga faylning nusxasi ko`chiriladi. Ko`chirish vaqtida esa asl nusxa joyidan o`chiriladi va ko`rsatilgan joyga uning nusxasi ko`chiriladi.
Fayllarni ko`chirish va nusxasini olish uchun quyidagilarni bajarish kerak:
–	Nusxasi olinadigan va ko`chiriladigan faylni ajratish;
–	Oynadagi Asboblar panelidan nusxa olish uchun «Buferga nusxasini ko`chirish» (Copy) asbobini, ko`chirish uchun esa Virezat/Cut-Buferga ko`chirish asbobini tanlash;
–	Fayl nusxasi joylashtiriladigan qurilma yoki papkani tanlash;
–	«Asboblar paneli»dan «Buferdan olib qo`yish» (Paste) asbobini tanlash.
Fayl nusxasini olishning yoki ko`chirishning boshqa usullari ham bor.
–	Fayl nomida sichqoncha bir marta bosiladi va Fayl menysining Otpravit- Jo`natish buyrug`i tanlanadi. Ochilgan qism menydan qayerga jo`natish kerakligi ko`rsatiladi.
–	Fayl nomida sichqonchaning o`ng tugmasi bosiladi va ochilgan kontekst menydan Otpravit-Jo`natish buyrug`i tanlanadi. Ochilgan qism menydan qayerga jo`natish kerakligi ko`rsatiladi.
–	Faylni sichqoncha yordamida ham ko`chirish mumkin. Bu usul Drag and drop - surish va qo`yib yuborish deb nomlanadi. Buning uchun tanlab olingan fayl nomi ustiga ko`rsatkichni olib borib, sichqoncha tugmasi bosiladi va kerakli joyga suriladi, so`ngra sichqoncha tugmasi qo`yib yuboriladi.
–	Yuqoridagi usul bilan nusxa olish uchun surish vaqtida sichqonchaning o`ng tugmasi ham birga bosiladi. Tugmalarni qo`yib yuborgan vaqtda kontekst meny paydo bo`ladi. Menyning Kopirovat-Nusxa olish buyrug`i tanlanadi. 

Fayl nomini o`zgartirish

Moy kompyuter yoki Provodnik oynalarida quyidagilarni bajarish kerak:
–	Nomi o`zgartiriladigan fayl yoki papka tanlanadi.
–	Fayl nomi yoki papka nomi ustida sichqoncha tugmasi  bir marta bosiladi.
–	Yangi nom klaviatura yordamida kiritiladi.
–	Enter bosiladi.
Ish stolidagi belgining nomini o`zgartirish uchun, oldin shu belgi tanlanadi, keyin uning nomi ustida sichqoncha bosiladi va yangi nom kiritiladi.

Fayllarni yo`qotish

Windowsda yo`qotilgan fayl ish stolidagi Korzina nomli papkaga ko`chiriladi Korzina bo`shatilmaguncha yo`qotilgan fayllar unda saqlanib turadi. Shu sababli bexosdan yo`qotilgan fayl yana qayta tiklanishi mumkin.
Fayl yoki fayllar guruhini yo`qotish uchun yo`qotiladigan fayllar ajratiladi.
Klaviaturadan Delete tugmasini bosiladi yoki Fayl menysining Udalit - Yo`qotish buyrug`i tanlanadi, yoki asboblar panelidagi Buferga ko`chirish asbobi bosiladi. Ekranda chiqarilgan so`rovga qilayotgan ishingizni tasdiqlash uchun Da (Ha) tugmasini bosib javob beriladi. 
Korzinani bo`shatish uchun ish stolida Korzina belgisi ustida sichqonchani ikki marta bosiladi. Ekranda Korzina oynasi ochiladi.
Fayl menysining Ochistit korzinu -Korzinani bo`shatish buyrug`i tanlanadi. Bajarilgan ish tasdiqlanadi. Agar Korzina ichidagi hujjatlar  qoniqtirmasa uni to`g`ridan-to`g`ri bo`shatish ham mumkin. Buning uchun Korzina belgisi ustida sichqonchaning o`ng tugmasi bosiladi. Ochilgan kontekst menydan Ochistit korzinu -Korzinani bo`shatish buyrug`i tanlanadi.
Yo`qotilgan fayllarni qayta tiklash uchun:
–	Ish stolidagi Korzina belgisi ustida sichqonchani ikki marta bosiladi.  Ekranda  Korzina oynasi ochiladi.
–	Oynadagi yo`qotilgan fayllar ro`yxatidan keraklisini topib, uni ajratish kerak.
–	Fayl menysidan Vosstanovit -Qayta tiklash buyrug`i tanlanadi. Buning o`rniga fayl nomida sichqonchaning o`ng tugmasini ham bosish mumkin. Ochilgan kontekst menydan Vosstanovit - Qayta tiklash buyrug`i tanlanadi.

Fayllar haqida ma'lumotni ko`rish

Moy kompyuter yoki Provodnik oynalarida papkadagi fayllar haqida ma'lumotni ko`rish uchun «Asboblar paneli»dagi Tablitsa (Jadval) asbobidan foydalanish kerak. Fayl haqidagi to`liq ma'lumotda uning o`lchami, tipi, yozilgan kuni va vaqti ko`rsatiladi. Ro`yxatdagi fayllar hech narsa deyilmagan holda alfavit bo`yicha tartiblanib yoziladi. Tartiblashning boshqa ko`rinishlarini o`rnatish uchun Vid (Ko`rinish) menysining Uporyadochit znachki - Belgilarni tartiblash buyrug`idan foydalanish kerak.
Fayllarni izlash
Windowsda faylni izlash uchun uning nomidagi bir nechta simvolni kiritish kifoya. Nomida shu simvollar bor bo`lgan barcha fayllar ro`yxati ekranga chiqariladi. Bundan tashqari, agar shu fayl nomini unutgan bo`lsangiz-u, lekin uni qachon yozilganini bilsangiz, faylni yozilgan kuniga ko`ra qidirishingiz mumkin.
Faylni izlash uchun:
1. Ish stolida Pusk tugmasini bosib, ochilgan menydan Poisk (Izlash) buyrug`ini tanlang.
2. Ochilgan qism menydan Fayli i papki-Fayllar va papkalar satrini tanlang. Ekranda Poisk: Vse fayli-Izlash muloqot oynasi ochiladi 
3. Muloqot oynasining Imya - Fayl nomi maydonida fayl nomini yoki uning bir qismini kiriting.
4. Papka maydonida kerakli qurilma nomini tanlashingiz mumkin.
5. Fayl yozilgan kunni ko`rsatmoqchi bo`lsangiz oynadagi Data izmeneniya (o`zgartirish kiritilgan kun) qatorida sichqonchani bosing va qaysi kundan qaysi kungacha ekanligini ko`rsating.
Oxirida Nayti-Izlash klavishasida sichqonchani bitta bosing. Izlash natijasi muloqot oynasining quyi qismida ko`rinadi.
Topilgan fayllar ro`yxatidan kerakli faylni ochish uchun uning belgisi ustida sichqonchani ikki marta bosish kerak. Agar fayllarni tipiga ko`ra, o`lchamiga yoki unda yozilgan matniga ko`ra izlamoqchi bo`lsangiz, muloqot oynasida Dopolnitelno-Qo`shimcha yozuvi ustida sichqonchani bosing va kerakli parametrlarni kiriting.
Nayti (Izlash) muloqot oynasini Provodnikdagi Servis menysining «Nayti» (Izlash) buyrug`i yordamida ham ochish mumkin.
Katalog (papka) hosil qilish
Windowsda kataloglar papkalar deb ataladi. Yangi papka hosil qilish uchun Moy kompyuter yoki Provodnik oynalaridan foydalanib quyidagi ishlarni bajaramiz:
–	Yangi papka hosil qilmoqchi bo`lgan qurilmaga yoki papkaga o`ting.
–	Fayl menysining Sozdat-Yaratish buyrug`ini tanlang.
–	Ochilgan qism menydan Papka qatorini tanlang. Ekranda yangi papka belgisi paydo bo`ladi.
–	Papkaga nom bering.
Agar papkani yanglishib boshqa joyda yaratgan bo`lsangiz, uni Provodnik yordamida kerakli joyga ko`chirishingiz mumkin.

WINDOWS ning ma'lumotnomali tizimi.

Windows amaliyot tizimi o`z tarkibida mukammal ma'lumotnomali tizimga ega. Bu tizim Windows tizimidagi mavjud ish holatlari va unda  ishlash haqida istalgan vaqtda kerakli ma'lumotlarni olishga yordam beradi.
Windowsning ma'lumotnoma tizimini chaqirish uchun Pusk(Start) tugmasini bosiladi va asosiy tavsiyanomaning Spravka (Help) bo`limi tanlanadi. Bunda ekranda 7.22-rasm ko`rinishdagi oyna paydo bo`ladi:
Bu oynada bir nechta bo`limlar mavjud:
- «Soderjaniye» [Contents – mazmuni];
- «Predmetniy ukazatel» [Index –ko`rsatkich];
- «Poisk» [Find – izlash].
«Mazmuni» bo`limi o`z nomi bilan ma'lumotnomaning mundarijasini aks ettiradi, masalan, WINDOWS – 98 tizimida bu bo`lim quyidagi mundarijaga ega (7.22-rasm):
-WINDOWS-98 ga kirish;
-Kompyuter bilan tanishish;
- INTERNET bilan tanishish;
- Windowsning standart dasturlari;
- Bosib chiqarish;
- Qurilmalar va dasturiy ta'minot;
- Tarmoqqa ulanish;
- Maxsus imkoniyatlar;
- «Ishga tushayotib» qo`llanmasi;
- Nosozliklarni yo`qotish.
Bu bo`limlarning biridan yordam olish uchun sichqoncha kerakli bo`lim ustiga o`rnatiladi va sichqonchaning chap tugmasini bosish bilan tanlanadi, shundan so`ng mundarijada tanlangan bo`limning bo`lim ostilari ro`yhati chiqadi. Bo`lim ostilari ro`yhatidan kerakli bo`lim tanlanganda, ekranning chap tarafida shu bo`limga tegishli axborotlar ekranda paydo bo`ladi. Masalan, «Standart programmalar» bo`limidan Paint bo`limi tanlanganda, ekranda Paint grafik muharriri haqida ma'lumotlar chiqariladi 
Ukazatel (ko`rsatkich) – bo`limi axborotni ma'lum «ko`rsatkich» - mavzu asosida olishni amalga oshiradi, masalan, bu bo`limga kirilganda quyidagi oyna paydo bo`ladi Bu bo`lim ekrani ikkita qismdan iborat: 
-qidirilayotgan so`zni (mavzuning) yoki bir nechta harfini kiritish taklifi;
-axborot berilishi mumkin bo`lgan mazmunlar ro`yhati.
Masalan, kopirovaniye (nusxa olish) mavzusi tanlanib, bu oynadagi vivesti tugmasi bosilsa, ekranda yana bir oynada nusxa olish qanday amalga oshirilishi to`g`risida ma'lumotlar beriladi 
Poisk –(«Izlash») bo`limi yordamida foydalanuvchining hohishi bilan biron bir bo`lim yoki mavzu bo`yicha ma'lumotlar olish mumkin.
Bu oynadagi Vvedite klyuchevoye slovo («Kalit so`zni kiriting») qatorida qiziqtirayotgan mavzu bo`yicha asosiy kalit so`zi foydalanuvchi tomonidan kiritiladi va Spisok razdelov («Bo`limlar ro`yhati») tugmasi bosiladi. Bunda ma'lum oynada shu mavzu bo`yicha berilishi mumkin bo`lgan ma'lumotli bo`limlar ro`yhati chiqadi. Bular ichidan ixtiyoriy bo`lim tanlanadi.
Bundan tashqari Windows ilovalari ham o`z ma'lumotnoma tizimiga ega. Agarda sizda ma'lum bir dasturiy ilova bilan ishlash jaryonida qandaydir amallarni bajarishda qiyinchilik paydo bo`lsa, F1 funksional klavishasini bosishingiz mumkin. Bunda ekranda joriy ish holatiga tegishli konteks ma'lumotlar chiqariladi. 
Bu oynada bir nechta bo`limlar mavjud. Ulardan yordam olish uchun sichqoncha yordamida kerakli bo`lim tanlanadi. Masalan, Sm. polniy spisok razdelov spravki 
Ro`yhatdan yana kerakli bo`lim tanlanadi va unga tegishli ma'lumotlar otkrit tugmasi yordamida chiqariladi, ma'lumotlar bosmaga chiqarilishi kerak bo`lsa Pechat tugmasi tanlanadi. Shuni ta'kidlab o`tish kerakki, har bir bo`lim yana o`zining bo`limlari ro`yhatiga ega.
    Tovushli fayllarni o`zgartirish
    Sound Recorder dasturi tovushli fayllarni tahrirlash, ularga nisbatan maxsus effektlarni qo`llash va nihoyat, parametrlarni o`zgartirish imkoniyatini yaratadi. Bu amallarni bajarish uchun mo`ljallangan buyrug`lar menyning Fayl (File), Pravka (Edit) va Effekti (Effects) bandlariga kiritilgan.
Tovushli fayl bilan ishlash uchun uni ochamiz. Bu amal odatdagi usul bilan bajariladi. Endigina yozilgan fayl ham ochilgan deb hisoblanadi. Bajarilgan o`zgartirishlar yo`qolmasligi uchun ularni Soxranit (Save) yoki Soxranit kak (Save as) buyrug`lari bilan saqlab qo`yish lozim.
Menyning Pravka (Edit) bandidagi buyrug`lar tovushli faylda quyidagi tuzatish amallarini bajarish imkonini beradi:
Vstavit (Paste Insert)-(klaviaturadagi muqobil tugmalar Ctrl+V) ochilgan tovushli faylga ma'lumot almashish buferidagi yozuvlarni joylashtirish;
Smeshat buferom (Paste Mix)-ochilgan fayl ustiga ma'lumot almashish buferidagi yozuvlarni yozish. Natijada audioma'lumotlarning aralashuvi hosil bo`ladi;
Vstavit fayl (Insert file)-ochilgan faylga boshqa faylni joylash;
Smeshat s faylom (Mix with file)-ochilgan faylni boshqa fayl bilan aralashtirib yuborish;
Udalit do tekushey pozitsii (Delete Before current Position) - ko`rsatilgan pozitsiyaga qadar ochilgan faylning qismini yo`qotish;
Udalit posle tekushey pozitsii (Delete After current Position) - ko`rsatilgan pozitsiyadan keyingi fayl qismini yo`qotish.
Ishlatilgan buyrug`dan qat'iy nazar joylashtirish joriy pozitsiyada sodir bo`ladi. Aralashtirish ham pozitsiyadan quyi qismda sodir etiladi.
Joriy pozitsiyani ajratib, Zapis (Record) tugmasini bosish bilan tovushli faylning kerakli qismini ixtiyoriy tovush manbaidagi audioma'lumotlarga almashtirish mumkin.
Menyning Effekti (Effects) bandida tovushli faylga nisbatan qo`llaniladigan bir qator maxsus effektlar bo`yicha buyrug`lar jamlangan:
Increase Volume (25%) - tovush quvvatini (25%) oshirish; 
Decrease Volume (25%) - tovush quvvatini (25%) kamaytirish;
Increase Sheed (lg 100%) - ifodasi tezligini ikki barobar oshirish;
Decrease Volume - ifodalash tezligini ikki barobar kamaytirish; 
Add Echo (Exo) - aks sado effektini qo`shish;
Revers - tovushli faylni qayta yo`naltirish. 
(File) bandidagi Svoystva (Properties) buyrug`idan foydalanish mumkin. Bu almashtirishni tovushli faylni yozishdan avval bajarilgani kabi amalga oshiriladi.
Ixtiyoriy tovushli fayl maxsus bo`lsada, muayyan hujjatni o`z ichiga oladi va uni boshqa, masalan, matnli fayl bilan tutashtirish mumkin. Natijada matnli fayl tovushlar bilan to`ldiriladi. Bunday tutashtirishni hujjatlarni tovushlar bilan to`ldirish deb talqin qilishimiz tabiiy albatta. Agar mos hujjatning piktogrammasida sichqoncha tugmasi ikki marta bosilsa, mos tovushlar ifodalana boshlaydi. Tovushli to`ldirmalar bilan ishlash buyrug`lari dastlabki menyda joylashtiriladi. Xususan, agar sichqoncha bilan kerakli tovushlarni ifodalash ma'qul bo`lmasa, Vosproizvesti (Play) buyrug`idan foydalanish mumkin. Agar tovushli qism mos ravishda ajratilgan bo`lsa, Pravka/Obyekt (Edit/Object) buyrug`idan ham foydalanish mumkin.
Tovushli faylni muayyan matnli hujjat bilan tutashtirish, aniqrog`i, uning ichiga tovushli faylning nusxasini joylashtirish uchun Sounf Recorder dasturi vositasida audiofaylni ochamiz va menyning Pravka (Edit) bandidagi Kopirovat (Copy) buyrug`ini beramiz. Natijada tovushli fayl yozuvlari ma'lumot almashish buferiga joylashtiriladi va an'anaviy uslublardan foydalanib bu ma'lumotni hujjatga joylashtira olamiz.
Windows tarkibiga kiruvchi Media Player dasturi multimedia fayllarini ifodalovchi universal vosita rolini o`ynay oladi. Shu bois ham u Windowsning ruscha variantida Universalniy proigrivatel deb ataladi.
Bu dastur 
MIDI fayllarni ifodalash;
videofayllarni ko`rish;
tovushli kompakt disklarni tiklash;
WAV fayllarni ifodalash imkonini beradi.
Dasturdan odatda birinchi va ikkinchi masalalarni yechishda foydalaniladi. Qolgan masalalarni yechish uchun yuqorida tavsiflangan CD Player va Sound Recorder dasturlaridan foydalanish maqsadga muvofiq.
Media Player dasturini ishga tushirish uchun tizimning bosh menysidagi Programmi/standartnie/multimedia/ universalniy proigrivatel [Programs / Accessories/ Multimedia/MediaPlayer] buyrug`idan foydalanamiz.
Endi Media Player dasturi oynasini tavsiflaymiz. Oynadagi siljigich ochilgan multimedia fayl ichidagi holatni o`zgartirish imkonini beradi. Uning tagida o`lchash  tasmasi mavjud. Undagi ko`rsatkichlar birliklarini o`zgartirish menyning Shkala (Scale) bandidagi buyrug`lar bilan bajariladi.
Vremya (Time) - vaqt (minut va sekundlarda);
Kadri (Frames) - kadrlar nomerlari;
Zapisi (Tracks) - asarlar nomerlari.
o`lchov birliklarini o`zgartirish imkoniyatlari ochilgan faylga bog`liq.
Oynaning pastki qismida ma'nosi yuqoridagi tavsiflardan tushunarli bo`ladigan boshqarish tugmalari joylashgan. Pauza (Pause) tugmasi Vosproizvedeniye (Play) tugmasi bilan tutashtirilgan va bular vaziyatga ko`ra biri-birini almashtiradi. Sound Recorder dasturidagi kabi Stop (Stop) tugmasi sifatida Esc klavishi ishlatilishi mumkin.
Muayyan multimedia fayli ochilgach, Media Player dasturi oynasining sarlavhasida sichqoncha chap tugmasini ikki marta bossak, ekrandagi joy shakllanadi. Natijada ekranda eng zarur boshqaruv belgilari qoladi.
Menyning Ustroystvo (Device) bandidagi Gromkost (Volume) buyrug`i bilan tovushning baland-pastligi, muvozanati va tembri boshqariladi.
Media Player dasturi rejimlarini sozlash muloqot oynasidagi ikki bayroqcha bilan amalga oshiriladi. Bu oyna o`z vaqtida menyning Edit (Pravka) bandidagi Options (Parametri) buyrug`i bilan ochiladi va quyidagi ko`rinishlarga ega:
Avtoperemotka (Auto Revinel) - multimedia fayli oxirigacha ifodalansin, so`ng avtomatik tarzda qayta g`altaklab qo`yilsin.
Avtopovtor (Auto Repeat) - multimedia fayli uzluksiz tarzda maxsus ko`rsatma bo`lmaguncha, qayta ifodalanaversin.
Bu muloqot oynasining qolgan bandlari multimedia ma'lumotlarini boshqa hujjatlarga uzatishga taalluqli.
Tovushli fayllarni ifodalash
- Ustroystvo (Device) menysida Sekvenser (Sequencer) buyrug`i beriladi;
- Ochilgan muloqot oynasida kerakli faylni tanlab, Otkrit (Open) buyrug`i bajariladi;
- Vosproizvedeniye (Play) tugmasi bosiladi.
MIDI faylini ochish menyning  Fayl (File) bandidagi Otkrit (Open) buyrug`i bilan ham amalga oshirilishi mumkin. Farqi, Otkritiye fayla (Open) muloqot oynasida MIDI Sekvenver (Sequencer) buyrug`i bilan ochiladi. Tanlangan fayllar tipini belgilash uchun Tip faylov (Files of Type) buyrug`iga murojaat qilish kerak.
MIDI faylini ishga tushirish uchun sichqoncha tugmasi bilan uning piktogrammasini ikki marta bosish mumkin. Buning uchun avval mos papkani ochish lozim. 
MIDI fayllarining ifodalanishini ta'minlaydigan vositalarni sozlashni Device (Ustroystvo) menysining Cvoystva (Properties) buyrug`i bilan ochiladigan Svoystva MIDI (MIDI Properties) muloqot oynasida bajarish mumkin. O`z vaqtida bu muloqot oynasi multimediaga mansub barcha imkoniyatlarni sozlash Svoystva multimedia (Multimedia Properties) umumiy muloqot oynasining bir qismini tashkil qiladi.
     Video va audio fayllari bilan ishlash.
    Videofayl o`zida bir qator statik rasmlarni mujassamlashtiruvchi oddiy multiplikatsiyadan farqli o`laroq, raqamlar shakliga o`tkazilgan muayyan shakllarni o`zida saqlovchi fayldir. Bu ikki tushunchalar orasidagi farq nisbiy bo`lib, avvalo kadrlarni hosil qilish uslublari bilan farq qiladi. Ma'lumki, multiplikatsiya yoki animatsiya tez ko`rsatilishi natijasida harakatning sun'iy tarzda tasavvurini hosil qiluvchi bir qator rasmlar to`plamini hosil qilishdan iborat. Real video esa videos'yomka ya'ni videokameraga real voqeani olishdan iborat. Windows videofayllarni tovush bilan tutashtirilgan maxsus formatini ifodalash vositalarini o`zida qamraydi.
Bunday formatdagi fayllar AVI fayllar deb ataladi va mos .AVI kengaytmasiga ega bo`ladi. AVI qisqartmasi (abbreviatura), ya'ni Audio-Video Interleared - audio bilan videoning birlashmasini anglatadi. Muqobil atama FVI Video for Windows.
Videofaylni ochish uchun an'anaviy menyning Fayl (File) bandida Otkrit (Open) buyrug`ini beramiz. Video o`z oynasida ochiladi va unda namoyish etiladi. Agar Media Player dasturi oynasining sarlavha satriga sichqoncha ko`rsatkichini olib borib ikki marta bosish bilan ikki marta kengaytirilsa, u videofayl oynasi bilan ustma-ust tushadi. Videofaylni ham mos papka ochilgandan keyin uning piktogrammasida sichqonchani ikki marta bosish bilan ko`rish mumkin. Bu holda birlamchi ijro Otkrit (Open) buyrug`iga emas, balki Vosproizvesti (Play) buyrug`iga belgilangan bo`ladi. Videofayl oynasi dasturning kengaytirilgan oynasi bilan ustma-ust tushadi.
Keltirilgan usullar bilan nafaqat videofayllar, balki Otkrit (Open) muloqot oynasidagi Tip fayla (Files of type) ro`yxatida kengaytmasi keltirilgan animatsion fayllarni ham ko`rish mumkin. Videofayl namoyish etiladigan oyna o`lchamlari menyning Ustroystva (Device) bandidagi Svoystva (Properties) buyrug`i bilan ochiladigan Svoystva video (Video Properties) muloqot oynasida o`rnatiladi. U multimedia vositalarini sozlash uchun ishlatiladigan Svoystva multimedia (Multimedia Properties) muloqot oynasining qismlaridan biri. Videofayllarni V okne (Window - oynada) yoki Full Vo ves ekran (Screen - to`liq oynada) rejimlarida ko`rish mumkin. Agar oynada rejimi tanlangan bo`lsa, uning o`lchamlarini Size buyrug`i bilan belgilash mumkin.







2.2. Unix operatsion sistemasining  paydo  bo’lish  tarixi.

1965 – yilda  Bell Telephone  labaratoris firmasi  o’zining kuchini   Generel   Electric  kompaniyasi  va  Massachuset  texnika  institutining  MAC  proyekri   bilan  birlashtirib,   yangi  Multics   nomli  operatsion   sistema  ishlab   chiqarishga   kirishdi.   Multics   sistemasining   oldida  bir  vaqtda  bir  necha  foydalanuvchilarga  resurslardan  foydalanishni  ta’mnlash ,  ma’lumotlarni saqlash  va  hisoblashda  yetarli tezlikni taminlash va zarur bo’lganda malumotlar foydalanuvchilarning birgalikda foydalanish imkonyatini berishvazifalari turgan. 1969- yilda Multics sistemasining birinchi versiyasi EBM GE 645 ga tashlab qo’yilgan bo’lsa ham u o’zi oldindan belgilab qo’yilgan asosiy masalalarni bajarilishini taminlay olmadi. Shuning uchun Bell Labaratories proyektidagi o’zining harakatini to’xtatdi.
	Programmalashtirish sohasini takomillashtirishga harakat qilgan Ken Тimpson, Denis Rich va boshqalar UNIX –fayllar   sistemasining   ilk   versiyalari    rivojlanishiga olib kelgan fayllar   sistemasini  yaratdi.   Тompson   ma’lumotlarni   so’rovlar   bo’yicha  yuklovchi  rejimdagi  fayllar  sistemasi  immitatsiya  qiladigan   programmalar  yozgan,  ular  hatto   
EVM  GE 645  uchun  oddiy  operatsion  sistema  yadrosiga   ham   o’rnatilgan.
Shu    vaqtlarda   u  Fortran  tilida  GECOS  sistemasi   uchun   “Space  Travel”  (kosmik  sayohat) nomli  o’yin  yozgan,  ammo    programma   kosmik  kemani    boshqarish  qiyin  bo’lganligi  uchun  foydalanuvchilarni  qanoat;antirmadi.  Bundan  tashqari   programma  yuklanishda  ko’p  joy  yegallagan.   Keyinroq   Тompson   yaxshi  grafik   displey  bilan  ta’minlangan, kam  ishlatiladigan  PDP-7  kompyuterini    tanladi.  PDP-7   uchun  “kosmik  sayohat”  programmasini  yaratib,  Тompson   mashinani  o’rganish    imkoniyatiga  yega  bo’ldi.   Lekin   programma   ishlash     qoidasini    GECOS   sistemasiga  transliyatsiya   qilish  uchun   kross-assemblerdan  foydalanishni  talab    qildi.   Samaradorlikni   oshirish  uchun   Тompson  va  Rich   PDP-7    ga   o’zlarining  UNIX  ning    birinchi   versiyasi    prosesslarni  boshqarish  podsistemalari  va   utilitalar   qo’shilgan    sistemalarini   o’rnatdilar.   Oxir  oqibat   yangi  sistema    GECOS  sistemasining    himoyasiga  yehtiyoj  sezmadi  va   o’z-o’zini  himoya     qila   oladigan   bo’ldi   yangi  sistema  UNIX  deb  nomlandi.  Bu nomni Brayn Kernigan o’ylab topgan. U ikki foydalanuvchili sistemani UNICS deb kompaniyani taklif yetdi. (Uniplexed Information and Compyuteng System). Keyinchalik UNICS UNIX ga aylantirildi.   UNIX ning bu   ilk versiyasi katta   istiqbolga  yerishgan bo’lsa ham u o’zining potentsialini toki real proyektga qo’llanmaguncha realizatsiya qila olmagan. Bell Laboratories firmasining patent bo’limi uchun tekstlarni qayta ishlashda sistema    funksiyadorligini    taminlash   uchun 1971-yilda UNIX EBM PDP-11 ga  o’rnatildi. Systema hajmi katta  emasligi bilan ajralib turgan: 
· 16 Kbayt sistema uchun.
· 8 Kbayt foydalanuvchi programmalari uchun
· Disk  512  Kbayt   hajim bilan ishlagan va har bir fayil   64   Kbaytdan oshmagan. 
  1977-1982    yillar    oralig’ida     Bell Laboratories    firmasi   AT&T   korparatsiyasida ishlangan   bir  necha   variantlarni   birlashtirib   UNIX  III    versiyasi  deb   nomladi. Keyinchalik   Bell   Laboratories UNIX  III    versiyasiga    yangi   imkonyatlar   qo’shib, UNIX V   varianti  deb   nomlandi  va  bu    versiya    AT&T    korparatsiya   tomonidan  1983 yil yanvar oyidan boshlab   rasman    tarqatila     boshladi.     1984  yil  boshi da UNIX    dunyo  bo’yicha   100 000  ga  yaqin  mashinaga  instalizatsiya   qilingan  yedi.    UNIX  ning   ommaviyligi   va   omadi   bir  qancha   sabablar  bilan   bog’liq:
· Sistema yuqori saviyadagi tilda yozilgan, uni oson o’qish, tushunish, o’zgartirish va boshqa mashinaga ko’chirish mumkun. Rich tayorlagan sistemadagi birinchi variant Assemblerdagi variantga nisbatan 20-40% ko’proq hajimga yega bo’lgan va sekinroq ishlagan. 
· Foydalanuvchilar uchun oddiy interfeysning  mavjudligi va foydalanuvchilarga kerakli barcha xizmatlarni taqdim yetishimkoniyatiga yega yekanligi. 
· Oddiy programmalarning murakkablarini hosil qilish uchun yelimentar muhitning borligi. 
· Ierarxik fayillar sistemasining borligi va effektiv ishlashi. 
· Sistemma ko’p topshiriqli, kio’p fayilli bo’lgan har bir foydalanuvchilir vaqtdia bir qanacha protsesslarni bajargan. 
· Baytlar potogining ketma- ketligi bilan ishlash   amaliy programmalarni  o’qishni yengillashtirgan. 
OS va ko’p komandalar  S  da  yozilgan bo’lsa   ham,  UNIX   sistemasi  boshqa  tillarni   ham taniydi. Masalan   Fortran, Bysik,   Paskal,   Ada,   Kobol,   Lisp  va  Prolog.
	UNIX  istalgan   programmalashtirish   tillarini   tanishi  mumkin  agar   ularning  komplyatorlari   yoki  interpretatorlari    bo’lsa.
	Sistema  strukturasi  quydagicha:



1-rasm.
1-rasmda   UNIX  sistemasining    yuqori  sathi  tasvirlangan.   Тexnik   muhit   diogramma   markazida    ko’rsatilgan.   Operatsion  sistema   apparaturalar   bilan  to’g’ridan-to’g’ri   hamkorlik  qiladi.
	Programmalar    apparaturalarga  bog’liq  bo’lmaganligi   uchun   ularni  UNIX  sistemalarining   biridan  boshqasiga  o’tkazish  oson  qachonki,  agar   bu  programmalar  aniq  bir  uskuna  bilan  ishlashni  nazarda  tutmagan  bo’lsa.
	Rasmda  keltirilgan   programmalrdan  ba’zilari   sistema    standart  konfiguratsiyasida    komandalar  vazifasini   bajaradi.  Ammo   ular  bilan  bir  sathda  foydalanuvchi    programmalari   ham  joylashishi   mumkin  (masalan  a.out   fayli,  Si    tili  komplilyatori    tomonidan  hosil  qilingan  fayl   uchun  standart  nom).   Boshqa   amaliy  programmalar    rasmda   ko’rsatilgandek   yuqori  sathda   joylashgan  programmalrdan    yuqoriroqda  joylashadi.  Masalan: Si    tili   standart   kompilyator   bilan   yeng  tashqi   sathda   joylashadi.  U  ,  Assembler   va   yuklovchi   (komponovщik)  uchun    preprotsessorni   chaqiradi,  ya’ni   alohida   programalar   oldingi   sathlarda.   Rasmda  amaliy  programmalarning    ikkilik    sathi  ko’rsatilgan  bo’lsa  ham,    foydalanuvchi     qancha  kerak  bo’lsa ,  iyerarxik  strukturani   shuncha      kengaytirishi  mumkin.
UNIX  operatsion  sistemasining   4  asosiy  komponentasi  bor:
1. Yadro – bu operatsion  sistema   yadrosini   tashkil  yetivchi  dastur. U  sistema  ichki   funksiyalarini   taqsimlaydi  (koordinatalashtiradi). Yadro  foydalanuvchiga   ko’rinmay   ishlaydi.
1. Shell -   bu   foydalanuvchi   va  yadro  o’rtasida   aloqa  o’rnatuvchi  dastur,  foydalanuvchining   komandalarini   bajaradi  va  interpretatsiya  qiladi.  
1. commands -   bu kompyuter  bajarishi  kerak  bo’lgan  programmalar   nomi.  Programmalar  paketi  nomi  instrumental  muhit  deb  ataladi.    UNIX   sistemasi   tekst  hosil  qilish,  o’gartirish,  programma yozish,  boshqa  kompyuter  muhitida  informatsiya   almashish  kabi    vazifalar  uchun    instrumental   muhit    taqdim  yetadi.
1. File   system -    Fayllar sistemasi   bu   barcha  fayllar  nabori.   U  informatsiyani  saqlash  hamda    tez    va  oson  topishga  yordam  beradi.

Foydalanuvchi interfeysi.
Foydalanuvchi bilan UNIX tizimini aloqasi an’anaviy usul, buyruqlar tilida amalga oshiriladi. (ammo hozirgi davrda grafik interfeyslar ommalashmoqda).
Foydalanuvchi sistemaga kirgach, u uchun buyruqli interpretatorlardan biri joriy yetiladi. Odatda tizimda bir-biriga o’xshash, ammo buyruqlar tilining imkoniyatlari bilan farq qiladigan bir necha buyruqli interpretatorlar mavjud bo’ladi. UNIX Operatsion sistemasining barcha buyruq interpretatorlarining umumiy nomi-Shell (qobiq) deb  ataladi, chunki interpretator  tizim  yadrosining tashqi atrofini tashkil yetadi.
Chaqirilgan buyruq interpretatori foydalanuvchiga oddiy buyruq yoki buyruqlar konveyridan tashkil topgan buyruq qatorini kiritishni taklif yetdi. Har bir buyruq bajarilib terminal yekraniga chiqarilgach, Shell  yana buyruq qatorini kiritishni taklif yetadi va h.k. Ushbu jarayon ishlatuvchi seansini tugatmaguncha, ya’ni logout buyrug’ini kiritgancha yoki Ctrl  ni bosmaguncha davom etadi.
UNIX  Operatsion sistemasida ishlatiladigan buyruq tillari iste’molchi unda tez ishlashni boshlashi uchun juda oddiydir. Ammo murakkab dasturlarni   ishlatish  mumkin bo’lgan darajada quvvatli hamdir.  
Foydalanuvchi imtiyozi.
UNIX Operatsion sistemasi yadrosi har bir foydalanuvchini uning interpretatori bo’yicha tekshiradi. U unikal qiymat bo’lib, tizimda registratsiya qilinayotganda unga beriladi. (UID). Bundan tashqari, har bir foydalanuvchi ayrim butun belgi bilan tekshiriladigan foydalanuvchilar guruhiga  kiradi. (GID). Har bir registrasiya qilingan foydalanuvchi uchun UID va GID tizimning hisob fayllarida saqlanadi. 
Sistema administratori ham registrasiya qilingan foydalanuvchi sifatida boshqa oddiy foydalanuvchilarga nisbatan katta imkoniyatlarga yegadir. UNIX  Operatsion sistemasida bu  muammo UID bir belgisi (nolinchi) ning ajratib ko’rsatilishi yordamida hal yetiladi. Bunday UID ga yega foydalanuvchi Superuser yoki root deyiladi. U ixtiyoriy faylga kirish va ixtiyoriy dasturni amalga oshirishda cheklanmagan imkoniyatga yega. Bundan tashqari, bu foydalanuvchi tizimni to’la boshqarish imkoniyatiga yega. U sistemani to’xtashi yoki buzib qo’yishi ham mumkin.UNIX dunyosida bunday super foydalanuvchi maqomini olgan kishi albattanima qilayotganini aniq anglashi kerak. U UNIX Operatsion sistemasining asosiyproseduralarini  yaxshi bilishi shart. U sistemaning xavfsizligi, to’g’ri   ishlatilishi,  foydalanuvchilarning qo’shilishi yoki chiqarilishi,   doimiy  fayllardan nusxa ko’chirishlar, va h.k.lar uchun javobgardir. Super foydalanuvchining yana bir xususiyati shundaki, u uchun foydalaniladigan resurslardan cheklovlar yo’q. Oddiy foydalanuvchilar uchun faylning maksimal hajmi, ajratilgan xotira segmentlarining maksimal soni, diskda ruxsat yetilgan maksimal hajm va h.k. kabi cheklovlar o’rnatiladi. Super foydalanuvchilar bu cheklovlarnini boshqa foydalanuvchilar uchun  o’zgartirishi mumkin, ammo unga bu ta’sir yetmaydi.
Dasturlar.
UNIX Operatsion sistemasi shular bilan bir qatorda mavjud amaliy dasturlarni ishlatish va yangi qo’llanmalarni ishlab chiqishning Operatsion muhiti hamdir. Yangi dasturlar yangi tillarda yozilishi mumkin. Ammo UNIX   muhitida standart dasturlash tili bu Si tilidir. (oxirgi  paytlarda u S++ ga aylantirilmoqda). Buning sababi shuki, UNIX tizimi Si tilida yozilgan va u  ancha  sifatli standartlashtirilgan  tillardan  biridir. Shuning uchun Si  tilida  yozilgan dasturlar to’g’ri dasturlash uslubi qo’llanganda yuqori mobillarga yega, ya’ni ularni UNIX yoki boshqa qator Operatsion tizimlar boshqaruvida ishlaydigan boshqa apparat platformalariga oson o’tkazish mumkin. 
(Masalan: DEC OPEN VMS va MS WINDOWS NT).
Ixtiyoriy bajarilayotgan dastur bir yoki bir necha ob’ekt  fayllardan tuziladi. Shuning uchun dastur tuzish Si tilidagi tekstlarni saqlagan fayllarni yaratishdan boshlanadi. Bu fayllar o’zgaruvchi yoki funksiya o’zgaruvchilarning global nomlari, shu jumladan, tashqi nomlarga ssыlkalarni ham o’z ichiga saqlashi mumkin. 
Тekst fayllarni  UNIX  muhitida  qo’llanadigan  tekst redaktorlaridan birining yordamida tuziladi.   UNIX ning an’anaviy tekst redaktori  Vi  bo’lib,  uning boshlang’ich nashri Bill Djo tomonidan ishlab chiqilgan. Bu redaktor ancha yeski va deyarli barcha terminallarda ishlashi mumkin.
 Fayllar  sistemasi.
UNIX   fayllar  sistemasi   quydagi  xususiyatlar  bilan   harakterlanadi:
· Ierarxik   struktura.
· Ma’lumotlar  massivini   muvofiqlashgan  qayta  ishlash.
· Fayllar  yaratish  va   yo’qotish  imkoniyati.
· Fayllarning  dinamik   kengayishi.
· Faylda  ma’lumotlarni   himoyalash.
· Periferiy  qurilmalarni  fayllardek  tashkil  yetish.
 
Fayllar  sistemasi  UNIX  operatsion  sistemasining   muhim  tushunchaalridan  biridir   Barcha  fayllar  daraxt  shaklidagi   fayllar  sistemasiga   joylashadi.  UNIX  fayllar  sistemasining    strukturasi  
2.1’   rasmda   ko’rsatilgan.   Har  bir  mantiqiy    diskda  alihida  fayllar  va   kataloglar  iyerarxiyasi   joylashadi.   Fayllar  sistemasida   har  bir  katalog   va  fayllaning   unikal  to’liq   nomi     bor  (UNIX  operatsion  sistemasida    bu  nom  “Full  pathname”  deb  ataladi).
Masalan:  Faylning   to’liq  nomi    /bin/sl  ,  bu  shuni  anglatadiki,  ildiz   katalogda  bin   nomli  katalog    joylashgan,  bin   katalogni   ichida   yesa,   sh    nimli  fayl   joylashgan.   Faylning  qisqa  yoki   nisbiy  nomi    fayl  nomi   (relative  pathname )  deb  ataladi.  Bu   nom  faylga  joriy  ishchi  katalogdan  yo’lni  beradi.
Fayllar   sistemasi   ildizida   joylashgan    katalog	  barcha  fayllar   sistemasida  “/”  (slesh)  bilan   aniqlangan  nomga  yega.   
UNIX   fayllar  sistemasi   bilan    ishlashda    foydalaniladigan    ko’psonli    utilitalarni    taniydi.    Ulardan    ko’p   uchraydiganlarini   keltirib   otamiz:
· Cp   nom1  nom2   ( nom1  faylini   nom2  fayliga  ko’chiradi.)
· Rm  nom1   (nom1   faylini  yo’q  qilish)
· Mv  nom1   nom2    (nom1  faylini   nom2   fayliga  qayta  nomlash)
· Mkdir   nom   (nom  nomli   yangi   fayl  hosil   qilish)
· Rmdir   nom   (nom   katalogini   yo’q  qilish)
· Ls  nom   (nom  katalogini   oshkor  qilish)
· Cat   nom   (nom   faylini   yekranga  ochish)
· Chown   nom  rejim    (faylga  murojat  rejimini   o’zgartirish)
Fayllar   sistemasi  strukturasi.
         Fayllar  odatda  disklarda   yoki  boshqa  tashqi  xotira  qurilmalarida   joylashadi.    UNIX   muhitida  o’zining  tashqi    xotira  strukturasi   bilan  bir   qancha  turli  xil   fayllar  sistemasi  mavjud.    Bulardan   keng  tarqalganlari    System   V   (s5)   va  BSD  (ufs)    fayllar  sistemasidir.    S5   fayllar  sistemasi   to’rtta   seksiyadan  tashkil  topgan   (2.2 a  rasm).  Ufs  fayllar  sistemasida   mantiqiy  diskda  (haqiqiy  disk   bo’lagiga)    fayllar  sistemasi  seksiyasi   ketma-ketligi   joylashadi.
· Boot  -  UNIX  operatsion  sistemasini   dastlab  yuklash  uchun   xizmat  qiladigan   programmani  saqlaydi.   S5  fayllar  sistemasida   boot   bloki   faqat   ildiz   fayllar  sistemasida   ishlatiladi.   Bu    Blok  qo’shimcha  fayllar  sistemasida  mavjud,  lekin   ishlatilmaydi.
· Superblok   fayllar  sistemasining   muhim   qismi    hisoblanadi.  Superblok   bo’sh  bloklar   ro’yxatini  va  bo’sh  i  tugunni  (information   notes – information  tugun)   saqlaydi.  Ufs  fayllar  sistemasida     mustahkamlikni   oshirish   maqsadida    superblokning   birqancha  nusxalari  saqlanadi.    Hab  bir   nusxa   8129   bayt  o’lchamga   yega  va   faqat    bitta  nusxa  fayllar  sistemasini    o’rnatishda     foydalaniladi.   Lekin  agar    o’rnatishda   dastlabki    nusxaga   ziyon  yetsa,   u  holda  superblok   zahiradagi  nsxadan   foydalanadi.
· Silindrlar  gruppasi   bloki   i – tugunlar   sonini   saqlaydi.   Bu  blok   o’lchami    fayllar  sistemasi  o’lchamiga   bog’liq. 
· i – tugunlar   ro’yxati  (ilist)  berilgan   fayllar  sistemasiga   mansub   i – tugunlar  ro’yxatini  saqlaydi.  Fayllar  sistemasida   hosil  qilish  mumkin  bo’lgan   fayllarning  maksimal   soni  i  tugunlar  soni  bilan   aniqlanadi.  i  tugunda   faylga  murojat (dostup)  rejimi,  fayl   hosil   qilingan  va  yoki   oxirgi  o’zgartirish   kiritilgan  vaqti,   faoydalanuvchi   identifikatori  va   boshqa  ma’lumotlar  saqlanadi.
· Ma’lumotlar  bloki - fayllar  sistemasning  bu   qismida   fayllarning   haqiqiy   ma’lumotlari   saqlanadi.  Ma’lumotlar     blokining  o’lchami  fayllar  sistemasini   farmatlashda   aniqlanadi,   mkfs   komandasi   bilan   512,  1024, 2048,  8192  baytli  qilib   aniqlash  mumkin.

Fayllar  sistemasi   interfeysi.
	UNIX  operatsion  sistemasi  yadrosi  fayllar  bilan  ishlashda  bir qancha   system   chaqiruvlardan   foydalanadi.   Ulardan   ko’p  ishlatiladiganlari    open, , read, write, lseek    va   close.
	Shuni   aytish  kerakki    faylarni  boshqarish   podsistemasi   oddiy   fayllarni    tashqi   xotira  bloklari   nabori  shaklida   taqdim   yetilsa-da,   foydalanuvchi   uchun  fayl   baytlar  ketma-ketligi   shalida  taqdim  ediladi.   Bunday   taqdimot  tashqi   qurilmalar   bilan   ishlashda     qulaylik  yaratadi.
	Fayl   deskiriptori     open  (ochish)  va     creat  (hosil  qilish)   system  chaqiruvlar    bilan    beriladi.    Ochish  va  hosil  qilash   operatsiyalarining  asosiy  parametrlari   faylning   to’liq  yoki    nisbiy  nomidan   iborat.   Bundan  tashqari  faylni  ochishda   ochish  rejimi  (faqat  o’qish,  yozish,  o’qish  va   yozish)  va  harakteristika,    faylga  murojat    imkoniyati   (dostup)   ko’rsaliladi.
Тarmoq  fayllar  sistemasi  (NFS)
NFS  sistemasi  Sun  Microsystem    kompaniyasining   ONC  (Open  Network  Computing)   tarmoq  maxsuloti  qismi  sifatida  tayyurlangan.  Хozirda  NFS  UNIX  System  V  Release 4 ning   ofitsial  (rasmiy)  komponentasi hisoblanadi.
NFS  nafaqat  har  xil   arxitekturalardan  balki   hax  xil  operatsion  platformalardan  foydalanishda  ham  yaroqlidir.  NFS  ning  bepul  (Public  Domain) va   kommerik  variantlari   mavjud. 
Dastlab   NFS  UNIX  BSD 4.2  da  tayyorlangan  NFS  ni  System V da  qo’llashda  operatsion  sistema   yadrosiga  kerakli  tuzatish  kiritishga  to’g’ri  kelagan. NFS  uchta  asosiy  qismga  ajraladi:
· Protokol.
· Server.  
· Kliyeynt.
NFS  protokoli  RPC  primitivlariga  suyanadi.  Kliyeynt  qismi  RPC  exanizmi asosida  sistemaning  server  qismi  bilan   hamkorlik   qiladi.   NFS  ning  asosiy  avzalligi   turli  operatsion  sistemalar   muhitida  foydalanish  imkoniyatini  borligida.
Olislashgan   fayllardan  birgalikda  foydalanish (RFS)
	RFS  tarmoq  fayllar  sistemasi  AT&T  kompaniyasi   tomonidan  o’zining  maxsulati  bo’lmish  UNIX  System  V  Release 3  da  realizatsiya  qilingan.  Funksional  jihatdan  u  NFS  ga  o’xshaydi  ya’ni  olislashgan  fayllarga  aniq  murojatni  (dostupni)  ta’minlaydi.  Lekin sistema  realizatsiyasi  mutlaqo  yaxshi.  Uning  asosiy  kamchiligi  shundaki,  u  faqat  UNIX  operatsion  sistemasi  boshqaruvidagi  kompyuterlarga  realizatsiya  qilinadi.
	NFS  RPC   protokoliga  suyansa,    RFS   AT&T   uchun  maxsus   asosiy  paketlarda  ma’lumot    almashish  protokolidan  foydalanadi  (boshqacha  aytganda RFS  realizatsiyasi  TLI  interfeysiga  asoslanadi).  Ayna  bir   ustunligi  RPC  foydalanilayotgan  transport  mexanizmiga  bog’liq  bo’lmagan  sistema.
 Patoklar  (Streams).
UNIX  ningdastlabki   versiyalarida   aloqa  vositalari    “simvolli”    kiritish – chiqarishga  asoslangan.  Chunki   apparatli   asos  modemlar  va  terminallar  bo’lgan.  Bunday    qurilmalar   nisbatan  sekinroq   bo’lganliklari  uchun   dastlabki   versiyalarda  dasturiy  ta’minotning    effektivligi    haqida  alohida  ahamiyat  berish  talab  qilingan.Keyinroq  sistemada  ancha  taraqqiy  yetgan    qurilmalar,  protokollar,   operatsion  rejimlar  va  boshqalarni  qo’llab  quvvatlash   imkoniyati  paydo  bo’ldi.   Lekin   oldingi  programmali   muhit  imkoniyatlari  cheklangan    “simvolli”    kiritish – chiqarishga  asoslangan.
Ko’psathli   TCP/IP  (US  Defense  Advanced  Research  Project  Agency’s   Transmission  Control  Protocol/Internet  Protocol),  SNA  (IBM’s  System  Network  Architecture),  OSI  (Open   System  Internetworking),  X.25  va  boshqa   tarmoq  protokollarining   paydo  bo’lishi  bilan   tushinarli  bo’ldiki,   UNIX  opratsion  sistemasida   ko’psathli  protokollarga  asoslangan     ba’zi bir  tarmoq   muhiti  tashkil   yetishning  asoslari  talab  qilinadi.   Bu   masalani   yechish   uchun  bir   qancha  deyarli  bir  xil  imkoniyatlarga  yega   bo’lgan  mexanizmlar   ishlab  chiqilgan.
UNIX  operatsion   sistemasida  umumiy  muammo   shudan  iborat   bo’lganki,  rivijlanmagan   kiritish – chiqarish  podsistemasi  har bir   yangi  qurilma  qo’shilganda   sistemaga   yangi  drayverni  qo’shish   va    proyektlash  masalasining  hal yetilishini  talab  qilgan.
Yangi  drayverda  talab  qilingan  funksiya  qismlariga  yega  bo’lgan  programma  kodi  bo’lsa  ham,   koddan  foydalanish  imkoni  bo’lmagan.  Kommunikatsion   protokollar  va   qurilmalar  drayverlari  uchun  modulli  va  qulay  imkoniyatlarni   ta’minlovchi  patoklar  mexanizmini  davom  ettirgan  va  realizatsiya  qilgan   AT&T  kompaniyasi  bu  muammoni   hal  yetgan.   Patoklar  birinchi   marta  Dennis  Rich  tomonidan   1984 – yilda  realizatsiya qilingan   va  UNIX  System  V  Release 3  ning  Networking 	 Support  Facilities   paketiga  qo’shilgan.
UNIX  System  V  Release  3  da  patoklar  mavjud   simvolli  kiritish – chiqarish  realizatsiyasining  asosi  sifatida  qo’shilgan.  Release 4  da  yesa,   patoklar  realizatsiyasida  qurilmalar   drayverlari   interfeysi  (DDI – Device  Driver  Interface)  hamda  yadro  va  drayverlarning  o’zaro  interfeysi  (DKI – Device  Kernel  Interface)   kiritilgan.   Istalgan  boshqa  qurilma  drayverlari  singari patok  drayveri  fayllar  sistemasidagi  maxsus   fayl  sifatida  taqdim yetiladi   va  open,  close,  read,  write   va  ioctl    standart   operatsiyalar  nabori   qo’llaniladi.       Patok   interfayeyseni    tashkil  yetishning   oddiy   formasi   
Olislashgan proseduralar  chaqiruvi (RPC – Remote  Procedure Calls).
	Olislashgan  proseduralar   chaqiruvi  mexanizmining  asosiy  maqsadi  quydagiardan  iborat:
	a)   ko’p   hollarda  prosesslar  hamkorligi  asimmetrik    harakterda  bo’ladi.  Prosesslardan  biri  (“Kliyeynt”)  boshqa  prosessdan  (“Serverdan”)  ba’zi  xizmatni  (“servis”)   so’raydi  va  o’zining  ishini  toki   xizmat  ko’rsatilmaguncha   bajara  olmaydi.  Bunday  hamkorlik   rejimi  prosedura   chaqiruviga  yekvivalent.
	b)   Yuqorida   aytilganidek  UNIX  operatsion  sistemasi  haqiqiy  tarmoq   operatsion  sistemasidir.   Lekin  ma’lumotlarni   har  xil   arxitekturadagi   kompyuterlarga   har  xil   taqsimlash  muammosi  bo’lgan.   Eng  yomoni    bunday  vazifa  foydalanuvchialrga   yuklatilgan.  Shuning uchun  ikkinchi  maqsad  RPC   ning (asosiy  ideya)    vazifasi  shundan  iboratki,   har  xil  kompyuterlarda  bajarilayotgan  prosesslar   hamkorligida  ma’lumotlar  formatini   avtomatik  o’zgartirishni  ta’minlashi  kerak.
	RPC  paketi  birinchi  marta  1984 – yilda  Sun  Microsystem  kompaniyasi  tamonidan   o’zining  maxsuloti  NFS  (Network  File  System – tarmoq  Fayllar  Sistemasi)   ramkasiga   realizatsiya   qilingan.  Paket  puxta  ishlangan  bo’lib,  foydalanuvchi  interfeysi  va  uning   funksiyalari   foydalanilayotgan  transport  mexanizmlariga  bog’liq  bo’lmagan.   Hozirda   Sun   kompaniyasi  paketning  ikki   variantini  tarqatmoqda;  Bepul  (Public  Domain) – programma   gnezdosidan   foydalanishga   asoslangan  va  sotish  uchun  (kommerik) – patoklar  mexanizmiga  asoslangan.    Ikki  holatdagi  paket  ham   funksiyalar  biblotekasi  nabori   sifatida  realizatsiya  qilingan.   Masalan  RPC ning  kommerik    variantidan   System V  muhitida  foydalanishda  programmalar    /usr/lib/librpcsvc.a   biblotekasi  bilan  kompanovka  qilingan  bo’lishi  kerak.
 Qurilmalarni  boshqarish.
	Тashqi  qurilmalarni   boshqarish – bu  barcha  opratsion  sistemalarning  muhim  funksiyalaridan  biridir.     Sistema  perifer  qurilmaga  effektiv   va  qulay   murojatni   hamda   yangidan   qo’shilgan  tashqi  qurilmalar   uchun   dasturiy  ta’minot     imkoniyatini   ta’minlashi  kerak.
Qurilmalar      maxsus  fayl   sifatida.
UNIX   opratsion   sistemasida  tashqi  qurilmalarga    murojat  uchun  universal fayl   abstrksiyasidan   foydalaniladi.   Fayllar  sistemasi   magnit  diskda   xotirani   yegallagan  haqiqiy  fayllardan  tashqari   (oddiy  fayl  yoki  katalogdan   tashqari)     maxsus  fayllarni  ham  himoya  qiladi.    Bu  istalgan   fayl  yoki    tashqi   qurilma   bilan   bitta   interfeysda    ishlash   imkonini  beradi.
Qurilma   drayverlari.
Barcha  programmistlartga     ravshan  bo’lishi  kerakki,   tashqi   qurilmaning   maxsus   fayli  oddiy  ye’lon   qilinishi  bu  qurilma  bilan     ishlash  imkonin    bermaydi,   agar  sistemaga   qurilma   xususiytlariga  mos   maxsus  programma  kodi   qo’shilmagan  bo’lsa.
Aksariyat    zamonaviy   operatsion  sistemalardagi    singari   UNIX  da   ham     bunday  programma   kodi  qurilma   drayveri  deb  ataladi.    Umuman  olganda   UNIX   da  drayverlar  uch  guruhga  bo’linadi:
1. Simvolli  drayverlar.
1. Blokli  drayverlar.
1. parokli  drayverlar.
Simvolli  drayverlar   oddiy  bo’lib,   ixtiyoriy   baytlar  ketma-ketligini     qabul  qilishi  yoki  chiqarishga   mo’ljallangan   qurilmalar  uchun   xizmat  qiladi.   Bunday  drayverlar   UNIX  yadrosi   standart   funksiyalarining   minimal   naboridan   foydalanadi.
Blokli  drayverlar -   murakkabroq  bo’lib,  ular  UNIX  operatsion  sistemasi  blokli   almashuvlar   sistemasi   buferizatsiyasi  imkoniyatidan   foydalanib  ishlaydi.
Patokli  drayverlar  ancha  murakkab   tashkil  yetigan.   Bunday  drayverlar  o’zini   foydalanuvchi  so’rovlarini  ko’p   bosqichli   qayta   ishlovchi   modul   konveyiri  sifatida  taqdim  yetadi.   Patokli  drayverlar  UNIX  sistemasi  muhitida   asosan   ko’psathli  tarmoq  protokollari   bilan   moslikda  ishlashi  kerak  bo’lgan    tarmoq  qurilmalariga    murojat   realizatsiyasi  uchun  xizmat   qiladi.

 TCP/IP  protokollar  styoki.
	TCP/IP  (transmission  Control  Protocol / Internet  Protocol)   turli  texnalogiyalar  asosidagi  kompyuterlar  tarmoqlarida   qatnashish  imkonini   beruvchi  protokollar  oilasiga  kiradi.  1969 - yilda  AQSh  mudofaa  ministrligi  perspektiv  tekshiruv  loyihalari  agentligi  (DARPA -  Departament  of  Defense  Advenced  Research  Project Agency)   turli  xil  texnalogiyali  umumiy  aloqa  tarmog’ida  qidiruvga   mo’ljallangan   proyektini   qo’llab  quvatladi  va  moliyalashtirdi.  Bu   proyekt  amalga  oshirilishi  natijasida   yagona  virtual  tarmoq  tashkil  topdi  va   u  Internet  deb  ataldi.   Internetda  mustaqil  tarmoq  yoki    domenlar  aloqasi  uchun shilyuzlar   anbori  ishlatiladi.  Har  bir  mustaqil  tarmoq  tugunu  (Host)  unikal  adress  bilan  identifikatsiya  qilinadi.   Тurli  tarmoqlarda  ishlatiladigan  kadrlar  farmatida  turli  xillik  muammosini  yechish  uchun   IP - datagramma  (Interner  protocol Datagram)   deb  nomlangan  ma’lumotlar  paketining  universal  farmati  ishlab  chiqilgan.  Bu   farmat  ma’lumotlar  porsiyasi  va  sarlavhasidan  iborat  va  shuning  uchun  oddiy  tarmoq  kadiriga  o’xshaydi.  Lekin  IP - datagramma  ma’lumotlar  porsiyalarining o’zi   tarmoq    kadri  ichida  saqlanadi  ya’ni  IP - datagramma  tarmoq  kardigta  aniq  bir  farmatda   ko’chadi  va  shuning  uchun  Internet  ga   qoshilgan  turli  tarmoqlarda  ko’chish  (o’tish)   mumkin.  Barcha  tugunlar,  shlyuzlar  va  Internet  tarmoqlari   
IP - datagrammani    tushinadigan    holatda    bo’lishi    kerak.    Internetda     o’zaro aloqa  qilayotgan   uzellar  (tugunlar)   butun  individual   hamkorlik   uchun    o’zida   fizik    birlashuvni   o’rnatmaydi.    Shuning   uchun    datagrammalar    biror  aniq  tartibda   ishlanmaydi.   Aksincha   har  bir   datagramma    boshqalaridan   mustaqil  ishlanadi.   Bu  ko’plab     aloqadagi  barcha    uzellar   uchun     resurslarni   effektiv   taqsimlash  imkonini  beradi.   Lekin  afsuski,   internetda  taqdim   yediladigan    xizmatlar     paketlarning  ketma-ketligi    tartibida  yetkazilishi     kafolotlanmaganligi   uchun   ishonchli  yemas.
	Bu muammoni  TCP   yechadi.  Agar    datagramma    jo’natuvchi   tugun   aniqlangan  vaqt    oralig’ida    uning  (datagrammaning)   yetib  borganligi   haqida  tasdiqni   olmasa,   u  holda  datagramma  yetib   bormagan  deb    hisoblanadi  va  u  qaytadan   jo’natiladi.
	IP-datagrammadan  foydalanishga  asoslangan   protokollar  oilasi   TCP/IP   deb  nomlanadi.   UNIX   operatsion   sistemasi   kommunikatsion   (aloqa)   muhitining   katta  qismi   TCP/IP   protokollar   styokidan   foydalanishga  asoslangan.  Quyida  2.2  jadvalda   TCP/IP   protokollar    oilasi  keltirilgan.

	Protokol  nomlanishi 
	Kengaytmasi

	TCP 
	Ma’lumotlar   uzatilishini  boshqaruvchi  protrkol (Transmission Control Protocol) 

	UDP 
	Foydalanuvchilar  datagrammalari  protokollari  (User Datagram Protocol) 

	ARP 
	 Address Resolution Protocol

	RARP 
	Reverse Address Resolution Protocol

	IP 
	Internet   protokoli(Internet Protocol) 

	ICMP 
	Internetda ma’lumotlarni  boshqaruvchi  protokol (Internet Control Message Protocol) 

	FTP 
	File Transfer Protocol

	TFTP 
	Trivial File Transfer Protocol



UNIX  System  V Release 4  da  TCP/IP   protokoli   patokli   modullar   va  
TLI   (Transport  Level  Interface – Transport  sathi   interfeysi)    ning   qo’shimcha  komponentalari   nabori   sifatida  realizatsiya  qilingan.  TLI  amaliy   programmalar  va  transport   mexanizmlari   orasidagi    interfeysdir.   TLI  Interfeysi   tarmoq  funksiyalarini   7 oblast  yoki  7   sathga  bo’ladigan    klassik   yettisathli   OSI/ISO  modelidan   foydalanishga  asoslangan.  Bu   modelning    maqsadi   kompyuterlarga   standart    tarmoq   aloqasini    ta’minlashdan   (tarmoq  va    kompyuter   apparaturalriga    bog’liq  bo’lmagan   holda)    iborat.   Yetti   sathni   qisqacha  quydagicha   tasniflash  mumkin:
1. Fizik   sath (Physical  level) – ma’lumotlarni  uzatish  muhiti.  Sath  tarmoqda   strukturalashmagan  ma’lumotlarning   uzatilishi  uchun   javob   beradi.
1. Kanal  sathi  (Data Link  layer) – qurilma   drayverlari  sathi,  shuningdek   TCP/IP  da  ARP/RARP  sathi  deb  ham  ataladi.  Bu  sath  fizik  sathda   vujudga  kelgan   xatoli   hollarda   ma’lumotlarni  isloh   qilish   uchun   xizmat   qiladi.
1. Тarmoq   sathi  (Network  level) – tarmoq  fuksiyalari   bajarilishi  uchun   javob  beradi.   TCP/IP  da  bu  sath  IP  va   ICMP  protokollariga     mos   keladi.
1. Тransport   sathi  (transport  level) – TCP/IP   protokollar  oilasi   bo’lgan  UDP/IP  yoki  TCP/IP  protokollari  sathi.
1. Bog’lanish   sathi (Sessio  Layer) – transport  sathida   hamkorlik  qilayotgan   muzokarani  (ma’lumot   almashinishi) ni   boshqarish  uchun  javobgar.  NFS da  bu  sath  olislashgan   prosedura   chaqiruvi  (RPC)   mexanizmi  realizatsiyasi  uchun   ishlatiladi.
1. Тaqdim  yetish  sathi  (Presentation Layer) – informatsiya   taqdimotini  boshqaradi.
1. Dasturiy  sath – har xil  tarmoqda   xizmat  ko’rsatadigan  serverlar   majmuasi.
UNIX  System  V Release 4  da  TLI  patoklar   mexanizmi  asosida   realizatsiya  qilingan.
 UNIX  operatsion  sistemasi   arxitekturasi.
UNIX  sistemasida   fayllar  sistemasi   “joy”  (mesta)  ga   va  prosesslar   “hayot” (jizn)  ga  yega   degan  illuziya   yaratiladi.  Fayllar  va  prosesslar   UNIX  sistemasi   madelining   markaziy  tushunchalaridan  hisoblanadi.   2.1 rasmda   yadro va   ularning    bir-biri  bilan   o’zaro  aloqasidan     tashkil  topgan  modul   sastavi  tasvirlangan  sistema  yadrosi    bloksxemasi  tasvirlahgan.   Rasmda  yadroning  ikki   asosiy  komponentasi:  chap  tomonda   fayllar  podsistemasi   o’ng  tomonda  prosesslarni   boshqarish   podsistemasi   joylashgan .
Haqiqiy  holda yadro   strukturasi   modulga  mos  kelmasa  ham,  bu  sxema  yadro    haqida  mantiqiy   tasavvur  beradi.  2.1  rasmda  sxema  3  sathga bo’linadi:
· Foydalanuvchi .
· Yadro.
· Apparaturalar  sathi.
	Operatsion  sistemaga  murojat  ikkiga  bo’lingan:
· Fayllarni  boshqaruvchi  podsistema  bilan  hamkorlik  qilish.
· Prosesslarni  boshqaruvchi  podsistema  bilan  hamkolik  qilish (aloqa  qilish).
Fayllar  sistemasi   fayllarni  boshqarodi,   fayl  yozuvlarini  joylashtiradi ,   bo’sh  joylarni , faylga  dostupni (murojatni),  foydalanuvchilar   uchun   ma’lumotlar  ro’yxatini   boshqaradi.
Prosesslarni   boshqaruvchi  podsistema  prosesslar  sinxronizatsiyasiga,  hamkorligiga,     xotirani  bo’lishga  va  prosesslar  bajarilishini   planlashtirishga  javob  beradi.  Fayllar   va  prosesslarni  boshqarish   podsistemalari     bir-birlari   bilan   fayl  bajarilish   uchun    xotiraga  yuklanganda  murojat  qiladilar:  Prosesslarni  boshqarish  podsistemasi  bajariladigan  fayllarni  ular   bajarilashidan  oldin    xotiraga   o’qiydi.
Prosesslar  faylni  boshqaruvchi  podsistema  bilan  operatsion  sistemaning    maxsus  murojatnomalaridan     foydalangan  holda   hamkorlik (aloqa)   qiladilar.	Bunday  murojatlarga  quydagi   funksiyalar  kiradi:  
· Open   (faylni  yozish  yoki  o’qish  uchun  ochish).
· Close   (faylni  yopish ).
· Read    (o’qish).
· Write   (yozish).
· Stat  (fayl  atributlarini  so’rash).
· Chown  (fayl  yegasi   haqidagi  ma’lumotalr  yozuvini   o’zgartirish).
· Chmod  (faylga  murojat  huquqini   o’zgartirish).
	Prosessalrni  boshqarishda   foydalaniladigan  operatsion  sistemaga  murojatlar   yangi   fayl  hosil   qilishda  (fork),  bajariladigan   prosess  ishini   yakunlashda  (exit),  prosess  uchun  ajratilgan  xotira   o’lchamini   boshqarish (brk),   sinxronizatsiya  qilish  uchun  (wait)  xizmat  qilishi  mumkin.
	Хotirani  taqsimlash  moduli  xotirani  prosesslarga  ajratishni  nazorat  qiladi.  Agar    qandaydir  vaqt  momentida  sistema  barcha  prosesslar   uchun  fizik  xotiraning   yetishmasligini   sezib  qolsa, yadro  prosesslarni  bajarilaish  imkoniyatiga  yega  deb  asosiy  va  tashqi   xotiraga   akslantiradi (peresыlayet) .Хotirani  taqsimlashning  ikki  usuli  mavjud:
· Yuklash  (podkachka).
· Sahifalarni   joylashtirish  (zameщeniye stranits).
Yuklash (podkachka) programmasi   rejalashtiruvchi  (planirovщik)   deb  ham  ataladi. U  prosesslarga  xotirani  ajratishni  rejalashtiradi  va  markaziy  prosessor  planirovshigining  ishini  ko’rsatadi.
Planirovshik  (rejalashtiruvchi)   moduli   markaziy  prosessor   vaqtini  prosesslar   o’tasida  taqsimlaydi. U  prosesslar  novbatini  rejalashtiradi. Planirovshik  bajarilishga  tayyor  va  ustivorligi  yeng  yuqori  bo’lgan   prosessni   tanlaydi.  Keyingi  prosessning   bajarilishi  qachonki   u  barcha   bajarilishga  tayyor  prosesslar   ichida    ustiborligi  yeng  yuqori  bo’lsa  o’shanda  davom  yetadi.
Nihoyat  apparatli  nazorat   mashina  bilan  aloqa  va  uzilishlarni  qayta  ishlash  uchun   javobgar.  Disklar  ,  teminallar  va  shu  kabi  qurilmalar  prosess  bajartilash  vaqtida  markaziy  prosessor  ishini  to’xtatishi  mumkin.  Bunday  holda  sistema  yadrosi  uzilish   qayta  ishlangandan  so’ng   uzilgan  prosess  bajarilishini   tiklashi   mumkin.   Uzilishlar  prosessning   o’zi   tomonidan  yemas,  prosess  kontekstida  sanab  o’tilgan  sistema   yadrosining  maxsus  funksiyalari  tomonidan   qayta  ishlanadi.



III-bob. Iqtisodiy qism

                           3.1 Texnik xizmat sarf xarajatlarini hisoblash
 Masalan, kinoproyektor 50 soat ishlagandan so’ng uning barcha qismlari ko’zdan kechirilib, zarur bo’lsa ba’zi bir detallari almashtiriladi.
Shaxsiykompyuterlarishonchlivabeto’xtovishlashiuchunularningbuzulishioldiniolishkerak.. Kompyuter qurilmalari nosozliklar tufayli ishlamay qolishi mumkin.Shuning uchun kompyuterni juda extiyot qilish lozim.Shaxsiy kompyuterlar dasturiy jixatdan buzulsa uni maxsus litsenziyalangan sistemali disklar yordamida qayta to`g`irlash mumkin. Bu esa o`z navbatida kerakli malumotlarning yo`qolishiga va ko`p miqdordagi sarf harajatlarni keltirib chiqarishi mumkin. Shuning uchun kerakli malumotlarni disklarga olib qo`yish tavsiya etiladi.Kompyuterning fizik resurslarining ko’p jixatdan buzilish katta-katta xarajatlarni keltirib chiqarishi mumkin.
     Kompyuterlarni tartibsiz foydalanish natijasida ko`pgina nosozliklarni keltirib chiqarish mumkin. Kompyuterlarning elektr tarmog`idan taminlanishi maxsus tizimni ko`zda tutishi kerak. Bu qutilmagan tasodiflar birinchi navbatda elektr ta`minotini parametrlarining standartdan turlicha chetga og`ishidir. Kutilmagan o`zgarish tufayli kompyuterga turli nosozliklar ba`zi hollarda ona plata, mikroprotsessor, tezkor xotira va elektr toki bilan taminlash bloki ishdan chiqish holatlari yuzaga kelishi mumkin. Bu qurulmalar kompyuterning asosiy qismi bo`lib, ular juda qimmat turadi. Bu esa o`z navbatida katta-katta sarf xarajatlarni keltirib chiqarishi mumkin. Masalan ona platalarnig video xotirasi kuyadigan bo’lsa albatta uni almashtirish lozim bu esa sizga qirq  AQSH dollariga tushadi. Elektr toki o’chishi oqibatida ham  mikroprotsessorlar buzilishi mumkin. Hozirgi paytda mikroprotsessorlar ham qimmat qurilma hisoblanib oltmish ming so’mga yetib boradi. 
 Insonning ish faoliyatida har kuni, har soatda qo’llaniladigan amaliy dasturlar paketlari  har doim disklarda yoki ma’lumotni saqlovchi qurilmalarda saqlanishi darkor. Chunki ba’zi hollarda kompyuter nosozliklari bartaraf qilinishi natijasida ADPlarni yo’qotib qo’yishingiz mumkin.Uni qayta o’rnatish agar ADP saqlangan disk o’zingizda mavjud bo’lsa osongina xech qanday sarf-harajatsiz hal bo’ladi, aks holda esa mutaxassislarga murojaat qilinib, bu katta sarf-harajatlarga sabab bo’lishi mumkin.
Kompyuterda bo’ladigan nosozliklarni oldini olish maqsadida Sandra va Everest test dasturlarini yo’zib qo’yish hamda kompyuterni, uning qismlarini, undagi dasturlarni testdan o’tqazib turish, nosozliklar chiqib qolsa o’z vaqtida oldini olish kerak. Shundagina siz o’zingizni texnik sarf-harajatlaringizni anchagina tejab qolishingiz mumkin.
Kompyuterlar, ularni ishlab chiqaruvchilar hozirgi vaqtda juda ko’payib ketgan bo’lsada ularning narxi dunyo bozorida ham bizning mamlakatimizda ham xech tushmayapti.Chunki kundan-kunga unga bo’lgan talab ham optib bormoqda. Shu sababli kompyuter sotib olish, uni almashtirish, ta’mirlash yoki modernizatsiya 
qilish juda ko’p sarf-harajatlarni talab qiladi. 
Agar siz kompyuterni, uning qurilmalarini, chop qilish qurilmasini tanlashda, unga qog’ozni olishda xato qilmasangiz o’z sarf xarajatingizni ancha tejagan bo’lasiz. Chunki quyida keltirilgan jadvaldan hozirda kompyuter qurilmalarining taxminiy narxlarini bilib olasiz, undan siz o’zingizga kerakli hulosa chiqarib olasiz deb o’ylaymiz.


IV-bob. Mexnat muxofazasi va texnika xavfsizligi

4.1 Kоmpyutеr bilan ishlaganda tехnika хavfsizligi
Kоmpyutеr bilan ishlaganda mahalliy tarmоqdagi kuchlanish  110—220 V diapazоnida bo’lishi kеrak. Tizim blоkidagi nоminal kuchlanish qiymati o’rnatilgan ligini tеkshirish zarur. Pеrsоnal kоmpyutеr – хavfsiz tarmоq  kabеli bilan jihоzlangan va faqat еrga ulangan tarmоq rоzеtkasiga ulanadi. Kоmpyutеr  rоzеtkasi va tarmоq rоzеtkasi оsоn bоg’lanuvchan bo’lishi kеrak. Kоmpyutеrning ОN/ОFF (PОWER) — o’chirib yoqish tugmasi uni tarmоq kuchlanishidan to’liq izоlyatsiya qila оlmaydi. Tarmоqdan to’liq izоlyatsiya qilish uchun vilkani tarmоq, rоzеtkasidan ajratish kеrak.
Mоmaqaldirоq vaqtida ma’lumоtlar uzatish kabеlini uzish ham, yoqish ham ta’qiqlanadi.
Kоmpyutеr ichiga hеch qanday bеgоna buyumlar (misоl uchun: zanjir, kоntsеlyar qisqich, miх va shu kabilar), qisqa tutashuv yoki tоk urishiga sabab bo’ladigan suyuqliklar tushib qоlmasligi kеrak. Favqulоtda vaziyat bo’lganda (misоl uchun: kоrpus, bоshqaruv elеmеnti yoki tarmоq kabеli shikastlanganda, ichiga suyuqlik yoki bеgоna jismlar tushib qоlganda), darhоl kоmpyutеrnio’chirish va tarmоq rоzеtkasidan vilkani tоrtib оlish kеrak.
Kоmpyutеrni o’z bоshimchalik bilan ichini оchish, ichidagi buyumlarga tеgish tavsiya qilinmaydi. Kоmpyutеrni ta’mirlashni faqat vakоlatli хоdimlargina amalga оshirishi mumkin. Ruхsat etilmagan оchishlar yoki mоhirsizlik bilan - ta’mirlash fоydalanuvchiga havfni tug’dirishi mumkin (tоk urishi, yong’in va shu kabilar). Talablarga muvоfik kоmpyutеrni ekspluatatsiyasi faqat to’liq ta’mirlangan kоrpus va оrqa qоpqоg’i o’rnatilgan hоldagina ta’minlanadi.
Tizim blоkini оchishdan оldin kоmpyutеrni o’chirish va vilkani tarmоq rоzеtkasidan chiqarib оlish kеrak. Tizim blоkini оchishda kоmpyutеr ekspluatatsiyasi va tехnik ma’lumоtnоmasida kеltirilgan ko’rsatmalarni e’tibоrga оlish kеrak.
Kоmpyutеr bilan ishlaganda quyidagi qоidalarga amal qilish kеrak:
1.Ishdan оldin:
· Ish jоyini to’g’ri tashkil qilish;
· Kuchlanish kabеllarini, ulоvchi o’tkazgichlarni, rоzеtka, shtеpsеl vilkalarini sоzligini tеkshirish;
· Mashinani  shunday o’rnatish kеrakki, tеbranish (vibratsiya)   va   chayqalish   turlari   bartaraf etish imkоni bo’lsin;
· Mashinaning hamma blоklarini sоzligini va kоmpyutеrni butun ishga     tayyorlik     darajasini tеkshirish;
2.Ish mоbaynida:
-	Kоmpyutеrda bеgоna shaхslarni ishlashiga yo’l qo’ymaslik;
-	Bеgоna  buyumlarni mashinaning ishlayotgan blоklariga tushib qоlmasligini nazоrat qilib turish;
3.Ishdan so’ng:	.
-	Ishjоyini tartibga kеltirish:  
Kiritish-chiqarish qurilmalari (mоnitоr, klaviatura, vasichqоncha) ergоnоmik ekspluatatsiya va sоg’liqni asrash uchun mo’ljallangan. Shuning dеk , kiritish/chiqarish qurilmalarini nоsоz ishlashi, qo’lni nоto’g’ri qo’yish yoki to’g’ri o’tirmaslik, uzоq vaqt uzluksiz klaviatura yoki sichqоncha оrqali aхbоrоt kiritish insоn tanasining zo’riqishiga va charchashiga оlib kеlishi mumkin. Ko’zni zo’riqishiga, mushaklarda asab tizimini  susayishiga, bo’g’imlarda оg’riq paydо bo’lishiga ham sababchi bo’ladi. Bu hоlat quyidagi maslahatlarga amal qilinganda sеzilarli darajada kamayishi mumkin.
Ish jоyida mоnitоr shunday jоylashishi kеrakki, yorug’lik ilоji bоricha yuqоridan burchak оstida tushishi kеrak.Mоnitоr dеrazaga nisbatan yoni bilan turishi, ish stоli esa, yorituvchi qurilmalar оrasida turishi kеrak. Ko’zni zo’riq tiradigan, to’g’ri (ko’rish maydоniga tushayotgan yorug’lik manbai) va qaytgan (ekrandan  qaytgan yorutlik) yorug’likdan  ilоji bоricha himоyalanish kеrak. Buning uchun ish jоyini o’zgartirish kеrak.Mоnitоrdagi tasvirning yoritilgan ligi, ravshanligi vakоntrasti bajarilayotgan ishga vaхоnaning yoritilganligiga bоg’liq hоlda sоzlanishi kеrak. Mоnitоr, hujjatlar vaklaviatura shunday jоylashishi kеrakki, ularni yorug’lik manbasiga nisbatan jоylashganligiga bоg’liq bo’lgan yuzalaridagi ravshanlik 1:10 nisbatdan оshib kеtmasligi kеrak (1:3 nisbat tavsiya etiladi).
Klaviatura va sichqоnchani shunday jоylashtirish zarurki, ularning ekspluatatsiyasida sеzilarli kuchlanishlar paydоbo’lmasligi kеrak. Klaviaturani tananing yuqоri qismiga nisbatan parallеl ravishda, sichqоnchani esa, aynan klaviatura sathida jоylashtirish kеrak.
Stоl chеti bilan klaviatura оrasi 5-10 sm bo’lishi kеrak.
Mоnitоrni shunday jоylashtirish kеrakki, undagi tasvirni bоshni yoki tanani burmasdan ko’rish mumkin bo’lsin.Mоnitоrgacha bo’lgan masоfa 70 sm dan оshmasligi zarur (оptimal masоfa 30 sm).
4.2.Kоmpyutеr tехnikasi — nurlanish manbai va undan himоyalanish
Ma’lumki, kоmpyutеr tехnikasi elеktrоmagnit nurlanish manbai hisоblanadi.
Kоmpyutеr tехnikasini ishlab chiqarish jarayonida avtоmatikani, tеzkоrlikni, aniqlikni оshiradi.Lеkin bu qurilmani himоyasiz ishlatish insоn salоmatligiga salbiy ta’sir ko’rsatishi muqarrardir.
—kоmpyutеr bilan   jihоzlangan  ish  jоyidagi  elеktrоmagnit maydоn  darajasi    kоmpyutеr ta’minоt vilkasini tarmоq rоzеtkasiga  mo’ljal lanishiga bоg’liq hоlda 3 — 5 martta o’zgaradi.
—ish jоyida ko’chirma tarmоq filtrlarini ishlatishda elеktrоmagnit maydоn darajasi tеz ko’tariladi.
—statistik ma’lumоtlarga qaraganda zamоnaviy kоmpyutеrlarning 20%  fоiziga yaqini elеktrоmagnit maydоn hоsil qilish darajasi bo’yicha оldingi  ishlab chiqarilgan mоdеllaridan kamrоq farq qiladi. Shuningdеk,  kоrхоna
lardaishlatiladigan  еvrоpa   standarti   buyicha   bajarilgan   elеktr ta’minоt rоzеtkalari  amaliyotda ta’m kоmpyutеr ta’minоt  vilkasini еrga ulоvchi o’tkazgich bilan kеrakli kоntaktni ta’minlab bеra оlmaydi.
—ish jоyida displеy ekranlariga o’rnatilgan, past chastоtali
o’zgaruvchan elеktr maydоnni kamaytirishi kafоlatlangan   himоya filtrlari оdatda 2 - 4 marttadan kup kamaytira оlmaydi.
—himоya filtrlarining matеriallari va ularning хujjatlarida o’zgaruvchan elеktrоmagnit maydоnni kamaytirish bo’yicha ko’rsatilgan 95—99% ko’rsatkich hеch qachоn rеal sharоitda erishilmaydi. Bunday filtrlar     ish jоyida ekrandagi elеktrоstatik pоtеntsialni kamaytirishi mumkin.
Kоmpyutеrni  ekspluatatsiya qilishda o’tkazilgan tеkshiruvlar  shuni   ko’rsatadiki,    elеktrоmagnit   хavfsizlikni   ta’minlash kоmpyutеrlarning   sifatiga   bоg’liq   bo’lmagan   hоlda,   o’zining   ma’lum ahamiyatiga ega. Kоmpyutеr tехnikalarining sifati, kеrak bo’lgan tashkiliy va tехnik tadbirlarni narhi va hajmiga, tavsifiga hal qiluvchi ahamiyatni kasb etadi. Lеkin bunday tadbirlardamajmuani o’zi kоmpyutеr bilan ishlaganda   mеhnat   sharоitidagigiеnik   mе’yorlar   talabini   ta’minlashni   kafоlatlash   uchunmas’uliyatli jоyga ega bo’lishi kеrak.Mutaхassislarning elеktrоmagnit хavfsizlik sоhasidagi ishlash malakalari shuni ko’rsatadiki, bu muоmmо hal qilinishi mumkin va uni hal qilishda hamma narsa еtarli: ilmiy qo’shimcha ishlash va muоmmоni hal qilish usullarini tasdiqlash, mutaхassislar, o’lchоv tехnikalari, himоya vоsitalari va h.k. Bu bоrada o’z ichiga kоmpyutеr ekspluatatsiyasi bo’yicha mutaхassislarni o’qitishni, mеhnatni muhоfaza qilish хizmati хоdimlari va kоmpyutеr bilan ishlashda хavfsizlik talablarini qоndira оladigan maхsuslashtirilgan labоratоriyalarni, kоmpyutеr ishlatiladigan ish jоylarida bahоlash usuli bo’yicha tехnik vоsitalarni tanlashni, nurlanishni   o’lchash    va   kamaytirishusullarini,   kоmpyutеrdan     fоydalaniladigan     ish     jоyinitashkillashtirish usullarini va оptimal ish tartibini o’z ichiga оluvchi tizimli yondashish zarur. Aynan shunday kоmplеksli yondashish shaхsiy elеktrоn hisоblash mashinasi bilan ishlaganda ish jоyida elеktrоmagnit хavfsizlikni ta’minlaydigan namunali dasto’rni taklif qiladi.Aхbоrоt asri ko’pchilik sоzhalar uchun o’zining majburiyatlarini bajarish usulida dramatik o’zgarishlarga оlib kеldi.Hоzir o’rta darajadagi tехnik mutaхassislar bo’lmaganlar ham, ilgari yuqоri malakali dasturchi qilgan ishini bajarishi mumkin.Хоdim o’z iхtiyorida hеch qachоn ega bo’lmagan bir qancha aniq  va оpеrativ aхbоrоtlarga ega bo’ladi.
Ko’p kоmpyutеrlar ishlayotgan хоnada nafas оlish, har dоim qiyin.SHuningdеk, dоim tеlеvizоr ishlab turadigan хоnalarda nafas оlish bundanda qiyinlashadi.
1. Kоmpyutеrlar ishlayotgan хоnada havо iоnizatоri bo’lishi kеrak.
1. Mоnitоrni shunday qo’yish kеrakki, u sizdan yarim mеtr uzоqrоqda bo’lsin.
3.	Elеktrоstatik maydоndan himоyalanish uchun  albatta, ekraningizni   himоya filtri  еrga ulanishi  zarur.   Ko’pchilik fоydaanuvchilarda   himоya filtrining o’tkazgich simi uzilgan yoki kоrpusga ulangan bo’ladi. Uni еrga ulash kеrak, aks hоlda sizning   himоya  filtringiz  fоydasiz  bo’ladi  (хattо,   zararli hamdir, chunki хоnadagi hamma changlarni o’zida to’playdi).
1. Himоya fil’trlari (ekranlari) elеkrоmagnit nurlanishdan saqlamaydi. Rеntgеn nuridan, ko’zni zo’riqishidan, elеktrоstatik kuchlanishdan saqlaydi (agar himоya filtri еrga ulangan bo’lsa).
1. Agar sizning mоnitоringiz MRR II standartiga mоs kеlsa, u hоlda  himоya filtrga  хarajat qilmasa   ham bo’ladi, filtr mоnitоrga o’rnatilgan.
6.	Mоnitоr    elеktrоmagnit    va    elеktrоstatik    maydоnni nafaqat ekran tоmоnidan hоsil qiladi. Mоnitоrning оrqa va yon tоmоnlaridan   hоsil qilinadigan  elеktrоmagnit maydоn оldi tоmоniga  nisbatan    ancha   kuchlirоq.    Shuning   uchun,    nafaqat o’zimizning   mоnitоrdan, balki qo’shni mоnitоrlardan     ham himоyalanishimiz kеrak.Sanitariya mе’yorlari ta’kidlaydiki, qo’shni kоmpyutеrgacha bo’lgan masоfa yarim mеtrdan kam bo’lmasligi kеrak.Yaхshisi kоmpyutеrlarni dеvоrning pеrimеtri buyicha o’rnatgan ma’qul.Afsuski, ayrim kоrхоnalarda mоnitоrning оrqa tarafi оldinda o’tirgan оdamga qarab turadi.
7. Umuman оlganda birоn-bir jоyga chiqib kеlmоqchi bo’lsangiz, kоmpyutеrni tеz-tеz o’chirib yoqib turish tavsiya qilinmaydi. Birоq bu narsa mоnitоrga taaluqli emas. Tushlikka kеtganda yoki kоmpyutеrsiz ishlar bilan shug’ullanganda mоnitоrni o’chirib qo’ying, shunda havоdagi musbat iоnlar sоni kamrоq  bo’ladi. Hоzir hamma narsalar o’zgardi.Kоmpyutеr tеrminallari vastоl ustida turadigan kоmpyutеrlar hamma jоyda ishlatilmоqda.Kоmpyutеr qurilmalari fоydalanuvchilarga muhim bo’lib qоldi, shuning uchun ko’pchilik оdamlar undan fоydalanishni tеz vaоsоn o’rganishlari mumkin.

4.3 Elektr xavfsizligi

Xona joylashuvi elektr tok  bilan ta'sirlanishning  1 darajasiga   kiradi (quruq , normal havo temperaturali  o‘tkazmaydigan- poli)
Xonada elektr tokidan foydalanishda xavfsizlik choralari ko‘rilgan, ya'ni barcha metall konstruksiyalar zazemleniya qilingan. Har qnday elektr tokining salbiy ta'siri elektr jaroxatlarga olib kelishi mumkin.
Elektr tokining insonga tasir etish darajalari quyidagilarga bog‘liq:
·   Elektr tokining kuchlanishiga;
·   Elektr tokining chastotasiga;
·   Insonning tanasidan elektr tokining o‘tishiga;
·   Inson tanasiga qancha ta'sir etishn. Qaysi xollarda dasturchini to`k urishi mumkin:
·  Kompyuterning metall bilan qoplangan qismlarini ushlaganda ( agar izolyatsiya qilingan joyi ochilib ketgan bo`lsa):
·    Ruxsat etilmagan elektr asboblaridan foydalanishda, ya'ni elektr plitalar, elektr choynaklar va x.z.
Elektr tokining salbiy ta'siri elektr jaroxatlarga olib keladi. Elektr tokidan ximoya qilish uchun quyidagilarni bajarish kerak:
·	Instruktaj o‘tkazish;
·	Ximoyalangan ishlashni o‘rgatish.
Agar kompyuterni ta'mirlamoqchi bulsak, uni o‘chirish va kuchlanishni tekshirib ko‘rish kerak.

Dasturchini ish joyini tashkil  etish.
Dasturni ishlab-chiqarish jarayoni da dasturchini kun qismini o‘tirgan xolda o‘tkazadi, shuning uchun dasturchining tanasi doim xarakatsizlikdan qiynaladi. O‘tirib ish qilganda uelka qismi katta axamiyatga ega. Qo‘llarnn xarakatga keltirganda faqat uelkaga ta'sir etmay, balki bel, umurtqa pog‘nasiga, kosa qismiga va xatto oyoq, qismiga ga'sir etadi. Shu sababli xar xil kasalliklarni oldini olish uchun dasturchn vaqti-vaqti bilan dam olib turishn kerak. Shuning uchun dasturchi ish vaqti va dam olish vaqtiga aniq rioya etishi kerak. Dasturchining ish joyini tashkil etamiz.

4.4 Yong‘in xavfsizligi
Xona joylashgan bino yong‘in xavfn bo‘yicha K-1(kam yong‘in xavfi) toifasiga kiritilgan, chunonchi bu uerda yonadigan(kitoblar, xar xujatlar, jixozlar va x.z) va qiyin yonuvchi maxsulotlar (seyflar, xar xil turdagi qurilmalar), qaysiki ular olov bilan to‘qnashganda portlamasdan yonadi.
Bino kurilishida tabiiy va sun'iy toshlardan, betondan, yog‘och va boshqa maxsulotlardan foydalanilgan. Xona yong‘in xavfi bo‘yicha F 4.2 toifaga kiradi, ya'ni Oliy O‘quv Yurti .      Xonada yong‘in paydo bo‘lishi yomon oqibatlarga olib kelashi mumkin ( kerakli xujjatlarni yo‘qolishiga, mulkni buzilishiga, insonlarni xalok bo‘lishiga va x,.z). Shuning uchun yong‘in paydo bo’lishi sabablarni va ularni oldini olishni ta'minlash ; Yong‘in o‘chirish rsjasini tuzish; Yong‘in bo‘lganda insonlarni binodan evakuvatsiya qilish.

Xonada yong‘inni paydo bo‘lish sabablari:
·   Elektrsimlarni yaroqsiz xolda bo‘lishi, razetka va vklyuchatellarni qisqa tutashuvi sababli. Yog‘inni xavfsizligani ta'miilash uchun ularni vaqtida topib va vaqtida ta'mirlash kerak;
·  Buznlgan elektr asboblaridan foydalanish. Yong‘inni oldini olish uchun bu asboblarni zamonaviy ta'mirdan o‘tkazish kerak.      
·   Xonani  isitish uchun isitish  asboblaridan foydalanganda, bunda elektr isitish asboblari usta ochiq xolda bo‘lganligi sababli yong‘in xavfi  mavjud.  SHuning uchun   xonada elektr  istish asboblarini ishlatmaslik kerak.
·  Binoga chaqmoq urishi tufayli yong‘in  xavfi bor bo‘lganligi sababli tomga chaqmoqni  yutuvchi o‘rnatish kerak.
·    Xonada yong‘in xavfsizligi qonunlariga rioya etmasdan chekish xam yong‘inga olib kelishi mumkin. Shu sababli xonada chekish kerak emas.
Yong‘inni oldini olish uchun xonada ishlaydigan dasturchilar bilan instruktaj o‘tkazish va o‘t o‘chirish qoidalarini o‘rganish kerak. Yong‘in paydo bo‘lganda elektr. manbalarini o‘chirish, telefon orqali yong‘in o‘chiruvchilarni chaqirish, odamlarnn nastda ko‘rsatilgan reja bo‘yicha evakuatsiya qilish va dastlabki o‘t o‘chirish vositalari orqali yonganni o‘chirishga kirishish.


























Xulosa.

Shaxsiy kompyutеr ikkita tashqiliy kismlardan iboratligini biz oldingi bobda aytib utgan edik. Bular apparat ta'minot (hardware) va dasturiy ta'minot (software)lardir.
Apparat ta'minoti — bu, birinchi navbatda kompyutеrning asosiy tеxnik kismlari va kushimcha (atrof) kurilmalaridir.
Dasturiy ta'minot kompyutеrning ikkinchi muxim kismi bulib, u ma'lumotlarga ishlov bеruvchi dasturlar majmuasini va kompyutеrni ishlatish uchun zarur bulgan xujjatlarni uz ichiga oladi. Dasturiy ta'minotsiz xar qanday kompyutеr bamisoli bir parcha tеmirga aylanib koladi.
Sistеmaviy dasturiy ta'minot (Sistem software) — kompyutеrning va kompyutеr tarmoqlarining ishini ta'minlovchi dasturlar majmuasidir.
Amaliy dasturiy ta'minot (Aplication program paskage) — bu aniq bir prеdmеt soxasi buyicha ma'lum bir masalalar sinfini еchishga muljallangan dasturlar majmuasidir.
Yordamchi(xizmat kursatuvchi) dasturiy ta'minotga asosiy dasturiy ta'minot imkoniyatlarini kеngaytiruvchi va foydalanuvchining ish muxitini (intеrfеysni) kulayrok tashkil etuvchi dasturlar kiradi. Bular tashxis kiluvchi, kompyutеrning ishchanligini oshiruvchi, antivirus, tarmoq ishini ta'minlovchi va boshqa dasturlardir.
	Ma’lumki  hozirgi   kunda  Windows   operatsion   sistemalariga  talab    yuqori.  Buning   asosiy   sababi  unda   keng   qamrovli   grafik  interfeysning    mavjudligi.   Bu  esa   foydalanuvchilarga   uni  tez   o’zlashtirish  imkonini  beradi.   UNIX    operatsion   sistemasi    esa  komandalar   qatoriga   buyruq  yozishni  talab  qiladi.  Buyruqlarni  kiritish  uchun  esa   foydalanuvchi    bu   buyruqlarni  bilishi  kerak.   Bu  esa   uning  rivojlanmay  qolishiga  (oddiy  foydalanuvchilar  orasida)  sabab  bo’lgan.   Bugungi  kunga  kelib,  kopyuter   texnalogiyalarining  rivojlanishi  va  mutaxassislarning  ko’payishi   yana  UNIX   operatsion   sistemalariga  bo’lgan  qiziqishni   oshirmoqda.  Chunki   bu   operatsion   sistemalar   foydolanuvchi  ma’lumotlarini  kuchli  hmoyalaydi   va   ular   to’laqonli   tarmoq  operatsion   sistemalaridir.   Bundan   tashqari   ular   ochiq  kodli    operatsion  sistemadir.   Ya’ni   ularning  programma  kodlarini  ko’rish   va   o’zgartirish   mumkin.  Bu  esa  foydalanuvchilarga   operatsion  sistemani   o’zlariga  moslab  o’zgartish  imkonini   beradi.   Endi  biz  grafik  interfeys  bilan   chegaralanib   qolmasdan   uning   ichki  mohiyatiga  xam   e’tibor  berishimiz  kerak.   Buning   uchun  esa   ochiq   kodli operatsion  sistemalar   ayni  muddao. 
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